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ocenę

Cel przedmiotu
Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami cyfryzacji i przetwarzania danych. Ukształtowanie podstawowego zrozumienia roli metod cyfrowego przetwarzania danych w 
technice i rozwoju społeczeństwa. Ukształtowanie wstępnych umiejętności w zakresie modelowania systemów cyfrowego przetwarzania danych. Nabycie umiejętności w 
zakresie stosowania technik przetwarzania i kompresji obrazów i sekwencji wizyjnych zapisanych w postaci cyfrowej.

Wymagania wstępne
-

Zakres tematyczny
Wprowadzenie: cyfryzacja, próbkowanie, kwantyzacja.
Reprezentacja sygnału dyskretnego.
Modele odwzorowania barw, filtracja danych.
Postać częstotliwościowa danych.
Wybrane transformaty dyskretne: rola, zasada działania.
Kompresja danych, zastosowania.
Kompresja stratna i bezstratna, znaczenie kompresji.
Miary jakości obrazów i sekwencji wizyjnych.
Standardy kompresji obrazów nieruchomych.
Standardy kompresji sekwencji wizyjnych.

  

 

Metody kształcenia
Wykład: wykład konwencjonalny/tradycyjny.

Laboratorium: ćwiczenia laboratoryjne.

Projekt: zadania projektowe.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Potrafi modelować w oprogramowaniu narzędziowym elementy systemu 
przetwarzania danych cyfrowych

K_U17 bieżąca kontrola na zajęciach
sprawdzian
wykonanie sprawozdań 
laboratoryjnych

Laboratorium

Rozumie znaczenie cyfrowego przetwarzania danych w technice K_W03 egzamin - ustny, opisowy, testowy i 
inne
przygotowanie referatu

Wykład

Posiada wiedzę na temat możliwości i ograniczeń stosowania cyfrowej 
postaci sygnału

K_W03 egzamin - ustny, opisowy, testowy i 
inne
przygotowanie referatu

Wykład

Potrafi zastosować wiedzę teoretyczną do rozwiązania wybranych, 
podstawowych problemów cyfrowego przetwarzania danych.

K_U29 projekt Projekt

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z prezentacji ustnej oraz z egzaminu przeprowadzonego w formie pisemnej.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny ze sprawozdania z realizacji projektu.

Składowe oceny końcowej = wykład 40% + laboratorium 30% + projekt 30%
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