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Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Andrzej Marciniak

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 30 2 18 1,2 Zaliczenie na ocene

Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na ocene

Cel przedmiotu

- zapoznanie studentéw z zasadami pisania korporacyjnych aplikacji WWW i ustug sieciowych na platformie Java,
- uksztattowanie umiejetnosci w zakresie projektowania, implementacji i wdrazania aplikacji WWW oraz ustug sieciowych.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania, Programowanie obiektowe, Jezyk Java i technologie Web, Sieci komputerowe

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do standardu Java Enterprise Edition. Ewolucja systeméw skalowalnych opartych na platformie Java. Interfejs programistyczny JEE API. Przeptyw informacji na
platformie Java - Java Messaging.

Projektowanie aplikacji wielowarstwowych. Integracja elementéw JEE w aplikacjach skalowalnych z dostepem zdalnym. Specyfikacje warstw: sieciowej Web, logiki biznesowej
zbudowanej przy uzyciu komponentéw Java Beans, warstwy posredniej, warstw abstrakcji i persystencji danych oraz warstwy prezentacji. Zapoznanie sie z podstawowymi
wzorcami projektowymi JEE., tj. wysunietego kontrolera, obiektéw przechwytujacych, obiektow kontekstowych, fasady sesji, obiektu transferowego, obiektu dostepu do danych.
Refaktoryzacja kodu. Wykorzystanie podstawowych protokotéw internetowych w projektowaniu aplikacji klienckich. Omdwienie popularnych frameworkéw do budowy aplikacji
internetowych: Struts, Spring MVC, Java Server Faces.

Budowa interfejsu uzytkownika. Elementy jezykéw HTML, XML i XHTML. Stylistyka prezentacji medialnej. Wymagania dostepnosci w sieci Internet (WAI). Zaawansowane
funkcje formatowania dokumentu internetowego. Kaskadowe arkusze styléw. Grafika i media w sieci WWW. Technologie szablondw.

Serwery aplikacji. Cykl zycia aplikacji internetowych. Role w procesie wdrazania aplikacji internetowych: dostarczanie komponentéw, montaz aplikacji, uruchamianie,
sktadowanie w kontenerach, administracja serweréw. Zarzadzanie pulami potgczen sesyjnych oraz potaczen z bazami danych. Deskryptory wdrozen. Archiwa wdrozen dla
prostych aplikacji internetowych WAR oraz dla aplikacji korporacyjnych EAR. Omdwienie popularnych konteneréw Apache Tomcat, JBoss oraz serwera aplikacji Web Sphere
Application Server. Problemy bezpieczeristwa serweréw.

Ustugi sieciowe. Jezyk XML jako podstawa architektury ustug sieciowych. Transmisja danych: protokét SOAP i JAX-RPC. Weryfikacja dokumentow DTD. Omdwienie strategii
optymalizacji ustug sieciowych: proaktywnej, definitywnej i reaktywnej. Rejestr ustug UDDI. Bezpieczeristwo ustug sieciowych: cyfrowy podpis XML, kodowanie XML,
zarzadzanie kluczami. Przyktady ustug sieciowych.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwersatoryjny, wyktad konwencjonalny
Projekt: metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student potrafi scharakteryzowac technologie stosowane do wytwarzania ® KW19 ® sprawdzian z progami punktowymi ® Wyktad
poszczegdlnych warstw aplikacji korporacyjnej.

Student potrafi postugiwac sie wzorcami projektowymi Java EE przy ® KW20 ® obserwacje i ocena umiejetnosci ® Wyktad

projektowaniu aplikacji wielowarstwowych oraz ustug sieciowych. ® K U15 praktycznych studenta ® Projekt


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student zna budowe skalowalnych aplikacji internetowych opartych na ® K W20 ¢ sprawdzian z progami punktowymi ® Wyktad
wielowarstwowej architekturze.

Student potrafi efektywnie korzysta¢ z narzedzi wsparcia do budowy ® K29 ® obserwacje i ocena umiejetnosci ® Projekt
ztozonych aplikacji. praktycznych studenta
¢ projekt
Student zna i potrafi wdrozy¢ rozwigzania zapewniajace bezpieczenstwo ® K_W20 ¢ obserwacje i ocena umiejetnosci ¢ Wyktad
aplikacji internetowych. ® KU14 praktycznych studenta ® Projekt
® projekt
Student potrafi wykona¢ aplikacje internetowa opartg na wielowarstwowej ® KU15 ® obserwacje i ocena umiejetnosci ® Projekt
architekturze. ® KU29 praktycznych studenta

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny ze sprawdzianu pisemnego.

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.
Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + projekt: 50%

Literatura podstawowa
1. Alur D. Crupi J. Malks D.: Core J2EE Wzorce projektowe, Wydanie drugie, Helion, Gliwice, 2004
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Literatura uzupetniajaca

1. McGovern M.: Java Web Services Architecture, Morgan-Kaufman, 2003

2. Short S.: Zastosowanie XML do tworzenia ustug internetowych na platformie Microsoft .NET, Microsoft Press, Warszawa, 2003
3. Horstmann C. S., Geary D.: JavaServer Faces, Wydanie II, Helion, Gliwice, 2008
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