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Cel przedmiotu

Zapoznanie studentow z réznymi technikami rzezbiarskimi, rozwijanie i wykorzystanie nabytych umiejetnosci dotyczacych rzezby, wyobrazni i §wiadomosci ksztattowania
przestrzeni. Ksztattowanie $wiadomosci rzezbiarskiej i jej praktyczne wykorzystanie. Umiejetno$¢ rozwoju wtasnej kreacji i indywidualnosci tworczej oraz refleksji z tym
zwigzanej.

Wymagania wstepne
Podstawowa wiedza i umiejetnosci rysunku i malarstwa, a takze pokrewnych technik plastycznych.

Zakres tematyczny

Wykonywanie zadan na tematy o wyzszym poziomie abstrakcji. Wzbogacenie programéw pod kontem charkterystyki kierunku. Uzupetnienie wiedzy i umiejetnosci potrzebnej i
przydatnej w realizacji tworczej dyplomu licencjackiego. Propedeutyka warsztatu rzezbiarskiego, rzezbiarskie studium natury, studium aranzacji przestrzeni, obiekt w
przestrzeni.

Metody ksztatcenia

Indywidualna praca i dyskusja formalna ze studentem. Poszukiwania wtasnych form, przekonan, uzasadnien i srodkdw wyrazu artystycznego. Zapoznawanie grupy z
mozliwosciami technologicznycznymi zwigzanymi z zakresem tematycznym przedmiotu i koncepcjami prac poszczegdlnych studentéw. Doskonalenie umiejetnosci i
Swiadomosci artystycznej, poprzez do$wiadczanie réznych technik i form rzezbiarskich. Zachecanie do formutowania wtasnych mysli, koncepcji, przekonan i wyrazania
probleméw artystycznych, sadow, do twérczego dialogu, do twérczego sporu. Prace eksperymentalne w pracowni.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
potrafi zastosowac¢ technologie konieczne do realizacji prac projektowych i artystycznych ® KU10 ® realizacja tematéw, * Cwiczenia

przeglad prac

umie $wiadomie postugiwac sie wtasciwg technikg w trakcie realizacji prac projektowych i ¢ K. U08 ® realizacja zadan * Cwiczenia
artystycznych programowych, przeglad

prac
Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i technologiami, potrafi je taczyé ze soba. ® K_U06 ® przygotowanie projektu * Cwiczenia

® przeglad prac

Potrafi dobieraé i stosowac¢ plastyczne srodki wyrazu odpowiednie do realizowanych tematdw i ® K_U02 ® realizacja tematu * Cwiczenia
éwiczen. Rozumie zwigzki taczace forme i tre$¢ utworu plastycznego. rzezbiarskiego
Posiada umiejetnosci warsztatowe umozliwiajace rozwdj w kreacji wiasnych prac plastycznych ® KUu14 ® przeglad wykonanych prac ® Cwiczenia

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie ® KK01 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Potrafi tworzy¢ wtasne prace i dziatania artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach

Umie tworzy¢ zréznicowane stylistycznie koncepcje projektowe i artystyczne wynikajace ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci. zna procesy
technologiczne konieczne do realizacji prac projektowych i artystycznych. posiada
doswiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan projektowych i artystycznych opartych na
zroznicowanych stylistycznie koncepcjach

Posiada szeroki zakres umiejetno$ci warsztatowych, by ksztattowac indywidualny styl
wypowiedzi artystycznej.

Posiada podstawowg wiedze dotyczaca srodkdw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
pokrewnych architekturze wnetrz dyscyplin projektowych i artystycznych

zna procesy technologiczne konieczne do realizacji prac projektowych i artystycznych

umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu projektowego i artystycznego w
wybranych obszarach dziatalnosci projektowej i plastycznej

umie tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i artystyczne

samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie umiejetnosciami zbierania,
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej
argumentacji

Warunki zaliczenia

® KU16

Frekwencja, aktywnos$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srédsemestralne i koicowosemestralne przeglady prac.
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aktywnos¢ w trakcie zajec¢
przeglad wykonanych prac

aktywnos¢ w trakcie zaje¢
przeglad prac

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢
realizacja zadan
rzezbiarskich, przeglad prac

aktywnos$¢ w trakcie zaje¢
zaliczenie - ustne, opisowe,
testowe i inne

aktywnos$¢ w trakcie zajec¢
obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta

przeglad prac

obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta

przygotowanie projektu
przeglad prac

obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta

aktywnos¢ w trakcie zajec¢
obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta
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Cwiczenia

Cwiczenia

Cwiczenia
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