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Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
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Wyktad 15 1
Laboratorium 30 2

Cel przedmiotu

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Egzamin
Zaliczenie na
ocene

Zapoznanie studentow z zaawansowanymi technikami programowania w jezyku C. Uksztattowanie umiejetnosci doboru technik programowania do rozwigzywania okreslonych

zadan. Uksztattowanie umiejetnosci stosowania technik programistycznych.

Wymagania wstepne
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Zakres tematyczny

Zaawansowane programowanie w jezyku C: wykorzystanie wskaznikow w obstudze kolejek. Idea kolejki jednokierunkowej. Alokacja pamieci. Przyktady. Operacje na kolejkach
jednokierunkowych: tworzenie, dodawanie, wstawianie, usuwanie. Obstuga kolejek w funkcjach. Przyktady. Kolejka dwukierunkowa: idea, operacje. Przyktad. Operacje na
plikach. Zapis/odczyt ztozonych struktur: tablicy, tablicy struktur, kolejki. Sterowanie buforem i pozycjg w pliku. Elementy obstugi trybu graficznego. Wybrane techniki
programowania: obstuga btedéw, plikdw dyskowych, bezposredni dostep do pamieci i portéw. C++ - wprowadzenie: nieobiektowe rozszerzenia C++. Przyktady. C++ -

programowanie obiektowe. Przyktady. Programowanie w jezyku Assembler. Przyktady.

Metody ksztatcenia
Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji
Potrafi scharakteryzowa¢ zaawansowane techniki programistyczne, ® K_W07 ¢ kolokwium
wykorzystywane w jezyku C

Potrafi zaprojektowaé i zrealizowac¢ program w jezyku C, rozwigzujacy zadany ® K_W07 ¢ kolokwium
problem programistyczny

Potrafi wyszukiwac i stosowac niezbedne informacje, potrzebne do rozwigzania ® K_U22 ® sprawdzian

napotkanych probleméw

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia przeprowadzonego w formie pisemne;j.

Forma zaje¢
® Wyktad

® Wyktad

¢ Laboratorium

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej dwa razy w semestrze.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad 50% + laboratorium 50%
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