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Informacje o przedmiocie

Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 7

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Elzbieta Kawecka

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 - - Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentow ze strukturg i metodami programowania systeméw komputerowych. Uksztattowanie zrozumienia wtasciwego projektowania programu. Uksztattowanie
umiejetno$ci programowania systeméw komputerowych w zakresie podstawowym.

Wymagania wstepne

Zakres tematyczny

Architektura i zasoby komputera. System operacyjny. Projektowanie programu. Pojecie algorytmu. Jezyki programowania. Implementacje algorytméw w jezykach
programowania. Srodowisko programistyczne. Struktura programu w jezyku C. Przyktad programu w C. Programowanie w jezyku C. Sktadnia poleceri. State i zmienne, typy
danych, rozmiary. Operatory, wyrazenia i podstawowe instrukcje jezyka C. Podstawowe konstrukcje programistyczne. Przyktady. Podstawowe operacje na zmiennych. Operatory
arytmetyczne i ich hierarchia. Pobieranie i wyswietlanie danych. Przyktady. Formatowanie wydruku printf. Petna sktadnia funkcji printf: flaga, szerokos$¢ pola, doktadnosé, znak
formatujacy. Konwersja formatu znaku. Tabela kodéw ASCII, zakres zmiennych a zawarto$¢. Podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje. Przyktady. Instrukcje
ztozone. Instrukcje: wyrazeniowe, pusta, grupujaca. Instrukcje sterowania przebiegiem programu: if-else, switch, instrukcja skoku. Petle: do, while, for. Parametry funkcji main.
Wyrazenia i operatory. Operatory indeksowania, wyboru i wywotania. Operatory jednoargumentowe, arytmetyczne, logiczne. Operator warunkowy, przypisania, potaczenia. Inne
operatory. Funkcje - wprowadzenie. Funkcje: budowa, argumenty, rezultat, prototyp, deklaracja, wywotanie. Biblioteki funkcji. Komunikacja z otoczeniem. Przyktady.
Zastosowanie funkcji, operatory arytmetyczne. Funkcje rekurencyjne. Operatory arytmetyczne - hierarchia. Przyktady. Wskazniki. Zasady pracy ze wskaznikami. Deklaracja,
odwotanie do adresu i warto$ci wskazywanej. Komunikacja funkcji z otoczeniem za pomocg wskaznikéw. Tablice. Deklaracja, zastosowanie, przyktady. String jako tablica
znakéw. Nazwa zmiennej tablicowej jako wskaznik. Tablice tablic. Deklaracja, zastosowanie, przyktady. Struktury danych. Wtasciwosci. Tablice struktur. Pola. Unie. Pliki.
Pojecia podstawowe, struktura logiczna, buforowanie danych. Sciezka wzgledna i bezwzgledna. Praca z plikiem: kojarzenie strumieni z plikami, otwarcie (tryby), zapis, odczyt,
zamkniecie. Tworzenie i korzystanie z pliku wykonywalnego programu. Parametry funkcji main.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Potrafi opisac poprawng strukture programu w jezyku C. ® K_W07 ® kolokwium ® Wyktad
Potrafi przeanalizowaé program i wskazac¢ usterki. ® K_W07 ® kolokwium ® Wyktad

Potrafi rozwigzac¢ postawiony problem programistyczny. ® K_U22 ® sprawdzian ¢ Laboratorium


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia przeprowadzonego w formie pisemne;j.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej dwa razy w semestrze.
Sktadowe oceny koficowej = wyktad 50% + laboratorium 50%.
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