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Forma zaliczenia

Wykład 30 2 - - Egzamin
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na 

ocenę

Cel przedmiotu
zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami z zakresu cyfrowego przetwarzania sygnałów
zapoznanie studentów ze sposobami reprezentacji sygnałów i układów w dziedzinie czasowej i widmowej
ukształtowanie podstawowych umiejętności przeprowadzenia analizy widmowej sygnałów i interpretacji wyników
ukształtowanie podstawowych umiejętności realizacji filtracji cyfrowej za pomocą programu komputerowego
opanowanie przez studentów podstawowych umiejętności projektowania filtrów cyfrowych
ukształtowanie podstawowych umiejętności w zakresie cyfrowej symulacji układów analogowych

Wymagania wstępne
Analiza matematyczna, Algebra liniowa z geometrią analityczną, Podstawy elektrotechniki, Sygnały i obwody, Podstawy i algorytmy przetwarzania sygnałów.

Zakres tematyczny
Analiza widmowa sygnałów. Widmo sygnału. Przekształcenie Fouriera całkowe i czasowo dyskretne. Dyskretna i szybka transformacja Fouriera. Powiązania transformat. 
Przeciek widma i metody ograniczenia skutków.
Układy dyskretne LTI. Równania różnicowe. Odpowiedź impulsowa i splot dyskretny. Przekształcenie Z. Transmitancja. Charakterystyki częstotliwościowe. Układy o skończonej 
i o nieskończonej odpowiedzi impulsowej. Liniowość, przyczynowość, stabilność, niezależność czasowa.
Podstawy filtracji cyfrowej. Równanie różnicowe w postaci rekurencyjnej. Schematy strukturalne filtrów. Kształtowanie widma przez system liniowy. Podstawy projektowania 
filtrów NOI i SOI.
Dyskretna symulacja układów analogowych.

Metody kształcenia
Wykład: wykład problemowy, wykład konwencjonalny,
Laboratorium: praca z dokumentem źródłowym, ćwiczenia laboratoryjne, praca w grupach.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Jest zdolny do zaprojektowania i zastosowania, z wykorzystaniem narzędzi 
programistycznych, liniowego układu cyfrowego o zadanej charakterystyce.

K_W15
K_U09

bieżąca kontrola na zajęciach
sprawozdanie

Laboratorium

Student zna podstawowe pojęcia z zakresu cyfrowego przetwarzania 
sygnałów.

K_W15
K_U09

egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

Potrafi przeprowadzić analizę widmową sygnałów cyfrowych i zinterpretować 
wyniki.

K_W15
K_U09

bieżąca kontrola na zajęciach
sprawozdanie

Laboratorium

Zna sposoby reprezentacji sygnałów i układów cyfrowych w dziedzinie czasu i 
częstotliwości.

K_W15
K_U09

egzamin - ustny, opisowy, 
testowy i inne

Wykład

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Tworzy cyfrowe modele prostych układów analogowych, potrafi 
przeprowadzić symulację cyfrową.

K_W15
K_U09

bieżąca kontrola na zajęciach
sprawozdanie

Laboratorium

Warunki zaliczenia
Wykład: egzamin w formie pisemnej - znajomość praw, metod opisu i analizy w omawianym zakresie.
Laboratorium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ćwiczeń laboratoryjnych przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium 
oraz sprawdzianów przeprowadzanych przez prowadzącego zajęcia.
Składowe oceny końcowej:  wykład: 50% + laboratorium: 50%
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