Graphic Design - course description
General information

Course name Graphic Design

Course ID 03.5-WA-EASPP-PGRF-C-S14_pNadGenXJXI8
Faculty Faculty of Arts

Field of study Visual arts

Education profile academic

Level of studies First-cycle studies leading to Bachelor's degree
Beginning semester winter term 2017/2018

Course information

Semester 5

ECTS credits to win 4

Course type optional
Teaching language polish

Author of syllabus ® dr Piotr Czech

Classes forms

The class form  Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Class 45 3 - - Credit with grade

Aim of the course

Zagadnienia komunikacji wizualnej zwigzane z uniwersalnoscig systeméw informaciji.

Cwiczenia obejmuja: wstep do projektowania znakéw firmowych lub towarowych, projektéw piktograméw, emblematéw i znakéw graficznych rozumianych jako podstawowe
elementy identyfikacji wizualnej oraz rozwijanie tych umiejetnosci. Obraz i tekst jako komponenty komunikatu wizualnego. Plakat jako komunikat kulturalny i spoteczny.
Ksigzka i ilustracja jako graficzna forma przekazu. Stosowanie zasad typografii. Podstawy konstruowania typografii. Kolor jako element w realizacjach projektowych,
przetwarzanych cyfrowo. Umiejetno$¢ przygotowania projektéw do druku. Historia i wspétczesne tendencje w projektowaniu identyfikacji wizualnej. Kreowanie indywidualnych
postaw w tym obszarze ma na celu uzyskanie jak najciekawszych efektéw w twérczosci artystycznej studenta oraz poszerzanie jego wrazliwosci estetycznej oraz umiejetnosci
samodzielnego i efektywnego wdrazania projektu graficznego. Umiejetno$¢ postugiwania sie oprogramowaniem graficznym w stopniu zaawansowanym pakiet Adobe Creative
Suite, CorelDraw, Fontlab Studio).

Prerequisites
Zaawansowana umiejetno$¢ obstugi komputera. Obstuga programéw graficznych Corel Draw, Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, InDesign). Umiejetno$é¢
komponowania tekstu i obrazu, znajomos$¢ pojec¢ z zakresu projektowania graficznego.

Scope

Cwiczenia obejmuja: projektowanie znakéw firmowych lub towarowych, projekty piktograméw, emblematéw i znakéw graficznych rozumianych jako podstawowe elementy
identyfikacji wizualnej (z uwzglednieniem matej ksiegi znaku) oraz komunikacji wizualnej w przestrzeni publicznej (pojecie infografiki) i reklamowej. Projektowanie plakatu ze
szczegdlnym uwzglednieniem uktadéw typograficznych. | semestr obejmuje réwniez proces tworzenia autoprezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w postaci graficznego,
elastycznego (podlegajacego rozbudowie) portfolio.

Teaching methods

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (manualnymi) az po gotowe realizacje (tematy do wyboru - tresci programowe) w
adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktére wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalajg na wypracowanie wtasciwych i samodzielnych
decyzji projektowych. Studenci przygotowuja rowniez materiaty i pracuja samodzielnie poza pracownia. Zajecia poparte sa materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi
wyktadami dotyczacymi wspétczesnych zagadnien projektowania oraz identyfikacji i komunikacji wizualnej, odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze.
Studenci zobowiazani sg do biezgcego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz stron www.

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbols  Methods of verification The class form
Potrafi dobieraé i stosowac¢ graficzne $rodki wyrazu odpowiednie do realizowanych tematéw i ® KA1_UQ1 ® an observation and ® Class
¢wiczen, dysponuje umiejetnosciami do ich wyrazania. Umie korzysta¢ z wtasnej wiedzy, intuicji i ® KA1_U02 evaluation of activities
wyobrazni a takze potrafi korzystac z korekt wyktadowcy w kreacji prac artystycznych. Posiada ® KA1_UQ5 during the classes
umiejetnosci warsztatowe umozliwiajgce rozwdj w realizacji indywidualnych prac graficznych i ® KA1_UQZ ® an observation and
projektowych o zréznicowanych stylistycznie koncepcjach. Jest przygotowany do wspotdziatania z ® KA1.U08 evaluation of the
innymi w ramach prac projektéw zespotowych. ® KA1_U09 student's practical skills
® KA1 _U15 ® konsultacje, realizacja

® KA1 U6 indywidualnych zadan


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Outcome description Outcome symbols

Rozpoznaje zasadnicze cechy i wtasciwosci réznych technik projektowych oraz zna zakres
problematyki zwigzanej z technologiami i mediami w projektowaniu graficznym. Dysponuje wiedza
zwigzang z zagadnieniem intermedialnosci i wykorzystuje ja do realizacji prac artystycznych (z
uwzglednieniem projektowania graficznego). Ma wiedze dotyczacg finansowych, marketingowych i
prawnych aspektéw zawodu artysty plastyka (projektanta) ze szczegdlnym uwzglednieniem praw
autorskich.

Rozumie potrzebe uczenia sie. Umie zdobywaé, gromadzié, analizowac i interpretowac potrzebne do
tworczosci i refleksji nad sztuka i kulturg informacje. Jest zdolny do efektywnego wykorzystania:
wyobrazni, intuicji, emocjonalno$ci w trakcie rozwigzywania zadan i problemdw. Potrafi
zaprezentowac witasng dziatalno$é artystyczng postugujac sie fachowa terminologig z zakresu
reprezentowanej dyscypliny. Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego

Assignment conditions

Zaliczenie z ocena.

KA1_W03

Methods of verification The class form

an observation and ® Class
evaluation of activities
during the classes

an observation and ® Class
evaluation of activities

during the classes

an observation and

evaluation of the

student's practical skills

Cwiczenia - na ocene z éwiczen sktadaja sie wyniki osiggniete w ramach konsultacji indywidualnych projektow (80%) oraz aktywno$¢ na zajeciach (20%).

Obowiazkowa obecnosé na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji.

Przygotowanie prac do wydruku: pliki .pdf , druk zrealizowanych prac.
Przestanie w formie cyfrowych ,wgladéwek” zrealizowanych zadan.

Recommended reading
1. Airey David, Logo Design Love, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2010
. Baines Phil, Hasalam, Pismo i Typografia, Wydawnictwo Naukowe PWN SA, Warszawa, 2010
. Bringhurst Robert, Elementarz stylu w typografii, Design Plus, Krakéw 2007
. Evamy Michael, Logo, Przewodnik dla projektantéw, PWN, Warszawa 2008
. Frutiger Adrian, Cztowiek i jego znaki, Wydawnictwo d2d.pl, Warszawa 2010
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Further reading
1. Mrowczyk Jacek, Warda Michat, Projektowanie Graficzne w Polsce, Karakter, Krakéw 2010
. Manovich Lev, Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2006
. Debowski Przemek., Mrowczyk Jacek, Widzie¢ Wiedzie¢, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2011
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. Tomaszewski Andrzej, Architektura ksiazki, Wydawnictwo COBRPP, Warszawa 2011
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. Shaughnessy Adrian, Jak zostac dizajnerem i nie straci¢ duszy, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2012

. Gotab Andrzej, Od projektu az po druk. O wspétpracy grafika z drukarzem, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2013

. Hardy Gareth, Podrecznik projektantéw logo (Smashing Magazine), Wydawnictwo Helion, Gliwice 2012

. Samara Timothy, Kroje i kolory pisma - Przewodnik dla grafikéw, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010
. Scaglione Jose, Meseguer Laura, Henestrosa Cristobal, Jak projektowa¢ kroje pisma, Od szkicu do ekranu, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2013
. Szantd Tibor, Pismo i styl, Wroctaw, Zaktad Narodowy Imienia Ossolinskich Wydawnictwo 1986

. Rypson Piotr, Nie gesi. Polskie projektowanie graficzne 1919-1949, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2011



