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(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
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ocene

Cel przedmiotu

Zapewnienie studentom wiedzy z obszaru interfejséw cztowiek-komputer HCI ( Human- Computer Interaction), systeméw informacyjno-wyszukiwawczych z uwzglednieniem
najnowszych technologii informacyjnych. Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie przygotowanie do pracy w zespole projektujagcym takie systemy.

Wymagania wstepne

Podstawy informatyki

Zakres tematyczny

Wstep- zakres przedmiotu, definicje (interfejsy, projektowanie informacji), proces przeptywu informacji. Interakcja cztowiek-komputer, HCI ( Human-Computer-Interaction).
czynnik ludzki (human factor) w przeptywie informacji. Graficzne interesy uzytkownika GUI (Graphic User Interface). Interfejsy multimodalne. Urzadzenia we/wy. Technologie
wykorzystujace interfejsy, e-business, technologie internetowe i mobilne, m-business .Sieci spotecznosciowe (Social networks), sieci semantyczne, systemy geo-informatyczne.
Systemy C2 (Command &Control).

Projektowanie interfejsow dla systeméw informacyjnych- proces, targeting- ustalanie profilu instytucji/uzytkownika. Struktura informacji, zarzadzanie projektem i
dokumentacjg. Systemy zarzadzania trescig CMS (Content Management Systems). Standardy reprezentacji danych ztozonych. Bezpieczeristwo i wiarygodno$¢ informacii.

Metody ksztatcenia

Wyktad konwencjonalny oparty na pozycjach literatury podstawowej, a takze rozszerzony o aktualne informacje z dziedziny projektowania interfejséw dla systeméw
informatycznych i sieciowych systeméw informacyjno-wyszukiwaczych (materiaty wtasne prowadzacego).

Cwiczenia na ktérych studenci otrzymujg zadania, ktére moga byé wykonane w zadanym czasie. Zadania obejmuja projektowanie i weryfikacje interfejsow.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji ~ Forma zajeé
Student ma rozszerzong praktyczng wiedze na temat systeméw bezpieczerstwa narodowego ® K_W01 ¢ dyskusja ® Wyktad
® Laboratorium

Student ma pogtebiong wiedze na temat wybranych systeméw norm, regut praktycznych uwarunkowan ® K_W10 ¢ konspekt ® Wyktad
(prawnych, organizacyjnych, zawodowych, moralnych, etycznych) organizujgcych struktury i instytucje ® Laboratorium
spoteczne i rzadzacych nimi prawidtowosciach w zakresie bezpieczerstwa narodowego

Student posiada umiejetno$¢ wykorzystania zdobytej wiedzy w r6znych sytuacjach zagrozenia przy ® K_U06 ® konspekt ® Wyktad

® Laboratorium

rozszerzonej znajomosci technik panowania nad trudnymi emocjami oraz stresem. W oparciu o zdobyta
wiedze, dokonujac krytycznej analizy jej przydatnosci w praktyce, student potrafi formutowaé

adekwatne i przemyslane wypowiedzi stowne i pisemne.


http://www.wez.uz.zgora.pl/
http://www.wez.uz.zgora.pl/
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Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji  Forma zajeé

Student posiada umiejetno$¢ prezentowania wtasnych pomystéw, watpliwosci i sugestii zwigzanych z ® K_U07 ¢ dyskusja ® Wyktad
wykorzystaniem informacji w praktyce. ¢ Laboratorium
Student potrafi wspétdziata¢ i pracowac w grupie. ® K_K02 ® dyskusja ® Wyktad

¢ Laboratorium

Student potrafi w praktyce samodzielnie i krytycznie uzupetnia¢ wiedze i umiejetnosci, rozszerzone o ® K_K06 ® dyskusja ® Laboratorium
wymiar interdyscyplinarny. ¢ konspekt

Warunki zaliczenia
Wyktad

Studenci zobowiazani sg do uzyskania zaliczenia z wyktadu na podstawie pisemnego egzaminu. Pozytywna ocene otrzymuje student, ktory uzyska co najmniej 60-65%
poprawnych odpowiedzi na pytania otwarte na egzaminie zaliczajgcym wyktad (K_ZW01, K_ZW10) na ocene dostateczng, 66-75% na ocene dst plus, 76-85% na ocene dobra (4,0),
86-94% na ocene db plus (4,5), na ocene bdb (5,0) 95-100%.

Cwiczenia

Studenci zobowigzani sg do uzyskania zaliczenia z ¢wiczen na ocene. Warunkiem uzyskania zaliczenia jest przygotowanie i prezentacja przydzielonego tematu z
wykorzystaniem technik multimedialnych. Czas prezentacji 20-30 min. Po wygtoszeniu referatu odbywa sie dyskusja i oceniana jest aktywno$¢ studentéw w prowadzonej
dyskusji (K_U06, K_U07). Prezentacja stanowi 75% oceny z ¢wiczen, natomiast ocena z aktywnosci w dyskusji 25%. Ocene dostateczng (3,0) otrzymuje student, ktéry uzyska co
najmniej 60-65% punktéw zaliczajacym ¢wiczenia (K_WO01, K\W10), 66-75% na ocene dst plus (3,5), 76-85% na ocene dobrg (4,0), 86-94% na ocene db plus (4,5), na ocene bdb
(5,0) 95-100%.

Miarg zaliczenia przedmiotu jest ocena koficowa, ktéra jest wypadkowa oceny z éwiczen
i egzaminu (¢wiczenia 50%, wyktad 50%).
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Uwagi

Prowadzacy zajecia korzysta takze z materiatéw wtasnych oraz zrédet internetowych.
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