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Formy zajeé

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Cwiczenia 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie z teoretycznymi i metodycznymi podstawami pedagogiki zabawy. Rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z samodzielnym planowaniem i realizacja scenariuszy z
wykorzystaniem metod i technik typowych dla pedagogiki zabawy.

Wymagania wstepne
Podstawy pedagogiki i psychologii ogdlInej.

Zakres tematyczny
Wyktady

1) Zabawa - definicje i znaczenie. 2) Strategie zabawowe w pracy z dzie¢mi i mtodzieza. 3) Zabawa a inne formy aktywnosci cztowieka. 4) Teorie zabawy - J. Piageta, L.S.
Wygotskiego, B. Sutkowskiego, D. B. Elkonina, J. Huizingi. 3) Warunki wspierajace i przeszkadzajace w zabawie, 4) Rola dorostego w zabawie.

Cwiczenia

1) Rodzaje zabaw - klasyfikacje i praktyczne realizacje. 2) Ograniczenia w zastosowaniu metod zabawowych w pracy z opiekuriczo-wychowawczej. 3) Sytuacje zabawowe. 4)
Projektowanie scenariuszy zabaw dla dzieci. 5) Projektowanie imprez dla dzieci z wykorzystaniem réznorodnych zabaw.

Metody ksztatcenia
Wyktady

Wyktad tradycyjny, wyktad z elementami dyskusji, problemowy z zastosowaniem prezentacji medialne;.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi animowaé prace nad rozwojem uczestnikéw proceséw pedagogicznych oraz wspiera¢ ® KU1 ® obserwacje i ocena * Cwiczenia
ich samodzielno$¢ w zdobywaniu wiedzy, a takze inspirowac do dziatan na rzecz uczenia sie umiejetnosci praktycznych

przez cate zycie studenta

® Rozwigzywanie zadan
problemowych

Ma elementarng wiedze dotyczaca proceséw komuniko-wania interpersonalnego i spotecznego, ® K W08 obserwacje i ocena * Cwiczenia
ich prawidtowosci i zaktécen umiejetnosci praktycznych

studenta


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student ma podstawowa wiedze o uczestnikach, podmio-tach dziatalnosci edukacyjnej (w tym ® K W15 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Wyktad
specjalnej), wycho-wawczej, opiekuniczej, terapeutycznej (np. dzieciach, uczniach, rodzicach, ® test * Cwiczenia
nauczycielach, partnerach szkolnej edukaciji), a takze specyfice funkcjonowania dzieci w

kontekscie prawidtowosci i nieprawidtowosci rozwojowych oraz niepetnosprawnosci (w tym

uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi)

Ma $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciagtego ® KKO01 ¢ aktywnosé w trakcie zajeé¢ ® Wyktad

doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego, dokonuje samooceny wtasnych ® test * Cwiczenia
kompetencji (dydaktycznych, wychowawczych, opiekuiiczych i/lub terapeutycznych) i doskonali
umiejetnosci

Warunki zaliczenia

Wyktady

Test sprawdzajacy wiedze z wyktadéw na zaliczenie. Warunkiem zaliczenia testu jest uzyskanie minimum 60% punktow przewidzianych testem.

Cwiczenia

Aktywnos¢ na zajeciach, ocena samodzielnie przygotowanych i zrealizowanych scenariuszy zaje¢ wychowawczych dla wskazanej grupy dzieci i mtodziezy z uwzglednieniem
zatozen pedagogiki zabawy. Ocene z éwiczen stanowi $rednia arytmetyczna ocen czastkowych.

Ocena z przedmiotu

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie éwiczen i wyktadow. Oceng koricowg z przedmiotu jest $rednia arytmetyczna ocen uzyskanych z wyktadow i ¢wiczen.
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