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Informacje o przedmiocie

Semestr 1

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 1

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr inz. Andrzej Majczak

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studenta umiejetnosci i kompetencji w zakresie: podstaw uzytkowania komputera, dziata systemu operacyjnego, bezpiecznego
korzystania z Internetu i ustug dostepnych w Internecie, stosowania aplikacje do edycji tekstéw, grafiki, tworzenia prezentacji multimedialnych i arkuszy kalkulacyjnych.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw obstugi komputera w zakresie szkoty $redniej.

Zakres tematyczny

1.
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Wyszukiwanie informacji w Internecie

. Korzystanie z poczty elektronicznej

. Bezpieczeristwo i ochrona danych

. Ergonomia pracy z komputerem

. Budowa i podstawy dziatania komputera

. Systemy operacyjne i podstawowe narzedzia uzytkowe
. Edycja tekstow i grafiki

. Tworzenia prezentacji multimedialnych

. Tworzenie arkuszy kalkulacyjnych

Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne - samodzielna praca przy komputerze.

Kazdy temat jest realizowany wedtug schematu:

wprowadzenie do tematu przez prowadzacego ilustrowane przyktadami,

kolejne przyktady studenci wykonuja samodzielnie na zajeciach,

nastepnie kazdy student otrzymuje zadanie do wykonania poza zajeciami z okresleniem terminu,
zaliczenie wykonania zadania dla kolejnego tematu jest oceniane w formie rozmowy.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
posiada wiedze umozliwiajaca na bezpieczne przegladanie informacji w ® KJ_Wwo4 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
Internecie, ich analizowanie i interpretowanie we wtasciwy sposéb ¢ biezaca kontrola na

zajeciach
umie gromadzi¢, analizowac i w Swiadomy sposob interpretowac potrzebne ® KJ_K02 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
informacje ® biezaca kontrola na

zajeciach


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktow ze Sredniej wazonej ocen z aktywnosci na zajeciach i wykonanych zadan.
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