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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentéw z nowoczesnym jezykiem programowania. Nabycie przez studentéw umiejetnosci programowania w jezyku C#. Zachecenie do korzystania z tego
jezykdw podczas zajec¢ w szkole.

Wymagania wstepne

Sprawnos$¢ w korzystaniu ze standardowego oprogramowania srodowiska Windows i zasoboéw komputera. Podstawy algorytmiki.

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do programowania w jezyku C#: state, zmienne, typy danych, komentarze. Zintegrowane srodowisko programistyczne: kompilacja, debuggowanie, uruchamianie
programéw. podstawowa analiza btedéw. Instrukcje sterujace przebiegiem programu: instrukcja if, instrukcja case, instrukcje iteracyjne for i while do. Podprogramy:
dekompozycja zadan programistycznych na mniejsze fragmenty, ktére moga by¢ realizowane samodzielnie - procedury i funkcje. Realizacja wybranych algorytméw w jezyku
C#. Miejsce jezykéw programowania w nauczaniu TI.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Pracuje w zespole przygotowujac propozycje zadan i projektéw dla uczniow ® K12 ® Zadania praktyczne - ® Laboratorium
metoda laboratoryjna /
projekt;
Ocena zadarn - progi
punktowe
Projektuje i pisze program o charakterze edukacyjnym w jezyku C# ® K_W05 ® Sprawdziany z progami ® Laboratorium
® KK01 punktowymi (wejsciéwki);

Zadania praktyczne -
metoda laboratoryjna /
projekt ocena zadan - progi

punktowe
Student zapisuje typowe algorytmy w jezyku C#. Buduje wtasne procedury w jezyku C# ® K_W05 ® Sprawdziany z progami ® Laboratorium
wykorzystujac zmienne, konstrukcje iteracyjne i warunkowe. Potrafi zastosowaé ® K_Wi15 punktowymi (wejsciowki);
standardowe polecenia jezyka C# do rozwigzania prostych, szkolnych zadan. Posiada ® KWi17 Zadania praktyczne -
uporzagdkowang wiedze o potencjalnych odbiorcach tworzonych programéw ® KU13 metoda laboratoryjna;
komputerowych - uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej, opiekunczej, Ocena zadan - progi

kulturalnej, pomocowej i terapeutycznej punktowe
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Warunki zaliczenia

Efekty ksztatcenia beda weryfikowane trzema sposobami: poprzez systematyczng kontrole wykonania zadan przewidzianych programem, okresowe sprawdziany (wejsciowki)
oraz wykonanie projektu. 25% oceny koficowej stanowi ocena z projektu.

Laboratoria

Zaliczenie wszystkich kolokwiow i sprawdzianéw (progi punktowe; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw) oraz wszystkich innych
podlegajacych ocenie zadan i prac. Sktadnikami oceny koricowej sa: 75% oceny czastkowe, 25% ocena projektu.

Ocena koricowa

Ocena koficowa jest oceng z laboratoridw.
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