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Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Przygotowanie do wykorzystywania nowoczesnych narzedzi ICT do usprawniania pracy pedagoga, wykorzystanie nowych technologii do planowania i realizacji okreslonych
zadan edukacyjnych, wyksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie nowoczesnymi technologiami w zyciu codziennym.

Wymagania wstepne
Znajomos¢ obstugi komputera PC oraz podstawowych pakietéw narzedziowych. Umiejetnosci i wiedza z zakresu architektury komputera oraz systeméw operacyjnych. Wiedza
na temat funkcjonowania podstawowych narzedzi internetowych.

Zakres tematyczny

Model przetwarzania informacji oparty na zewnetrznych dostawcach. Serwisy i aplikacje do synchronizacji, udostepniania i zabezpieczania danych online. Praktyczne
wykorzystanie dyskow internetowych. Oprogramowanie narzedziowe i edycja dokumentow on-line. Udostepnianie i wspétpraca w czasie rzeczywistym. Zabezpieczenie i
kontrola dostepu. Wykorzystanie srodowiska do projektowania i tworzenia materiatéw internetowych. Wirtualizacja. Podstawowe pojecia, zasady dziatania i cele stosowania.
Praktyczne wykorzystanie oprogramowania do wirtualizacji. Zasady konfiguracji, dostosowywania, instalacji i administrowania wirtualnymi srodowiskami. Przydzielanie
zasobdéw. Modelowanie graficzne. Tworzenie map mysli, schematéw organizacyjnych, planéw i szkicéw. Wprowadzenie do jezyka UML. Praca grupowa i planowanie projektow.
Wspomagania zarzadzania przedsiewzieciami edukacyjnymi z wykorzystaniem oprogramowania do zarzadzania projektami.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw  Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student korzysta z typowych funkcji nowych narzedzi ICT w pracy pedagoga. ® K_W05 ¢ Sprawdziany z progami ® Laboratorium
Potrafi w podstawowym zakresie dobra¢ odpowiednie narzedzia ICT i wykorzystac ® K W16 punktowymi (wejsciowki);
ich mozliwosci. Potrafi skorzysta¢ z metod zabezpieczania, udostepniania i ® KW17 Zadania praktyczne - metoda
wspotdzielenia materiatow ¢ K_U05 laboratoryjna;
Projekt;

Ocena prac - progi punktowe
(jako$¢ wykonania, zgodno$¢ z

instrukcja)
Przygotowuje i realizuje zadania o charakterze edukacyjnym z wykorzystaniem ® K_W05 ® Sprawdziany z progami ® Laboratorium
narzedzi ICT ¢ K_U05 punktowymi (wejsciéwki);
® K13 Zadania praktyczne - metoda
® KK01 laboratoryjna;
Projekt;

Ocena prac - progi punktowe
(jako$¢ wykonania, zgodnos$¢ z
instrukcja)


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Warunki zaliczenia

Efekty ksztatcenia beda weryfikowane trzema sposobami: poprzez systematyczng kontrole wykonania zadan przewidzianych programem, okresowe sprawdziany (wejsciowki)
oraz wykonanie projektu. 20% oceny koricowej stanowi ocena z projektu (zgodno$¢ z tematem, struktura pracy, poprawny jezyk, odpowiedni i tworczy dobdr literatury; czes¢
praktyczna zgodna z przyjetymi zatozeniami).

Laboratoria

Zaliczenie wszystkich kolokwiéw (progi punktowe; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktow) oraz wszystkich innych podlegajacych ocenie
zadan i prac. Sktadnikami oceny koricowej sa: 80% (oceny czastkowe), 20% (ocena projektu).

Ocena koricowa

Ocena koficowa jest oceng z laboratoriéw.
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