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Cel przedmiotu
Przygotowanie studenta do wykorzystania w praktyce pedagogicznej kompetencji zwigzanych z realizacjg multimediow. Przygotowanie zaplecza zawodowego pedagoga.

Wymagania wstepne
Podstawowa wiedza z zakresu przedmiotu obowigzkowego ,multimedialne technologie informacyjne”.

Zakres tematyczny

Wizualizacja procesow technicznych; zasada dziatania urzadzen elektrycznych (urzadzenia zwigzane z technikg komputerowa, mass mediami itp.). Wizualizacja wyprowadzenia
wzoru, np. matematycznego lub fizycznego lub twierdzenia. llustracja tresci zwigzanych z funkcjonowaniem komputeréw, mass mediéw, internetu itp. Wyktad online
opracowany. Wizualizacje proceséw technicznych, zasady dziatania urzadzen technicznych, wyprowadzenie wzoru, udowodnienie twierdzenia. Tworzenie ebookdw. Excel -
interaktywne i multimedialne testy i ankiety sieciowe. Apel lub stuchowisko — montaz audio na zatwierdzony uprzednio temat. Nagrywanie z réznych Zrédet. Zaawansowane
opcje programu AudaCity. Wypalanie ptyty CD audio. Pogramy do projektowania oktadek. Ptyta DVD z filmami edukacyjnymi na okreslony temat. Montaz wideo. Zatwierdzenie
projektu. Ptyta CD/DVD jako interaktywne archiwum mediéw edukacyjnych. Projektowanie ikon (pliki ICO). Tworzenie interaktywnego menu ptyty.

Metody ksztatcenia
Pokaz, demonstracja, korzystanie z multimedialnych kurséw online: blended learning oraz e-learning, metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
tworzy media edukacyjne poprawnie uzywajac przypiséw i odsytaczy bibliograficznych. ® K_K05 ¢ Ocena prac - progi ¢ Laboratorium
Dostosowuje do napotkanej sytuacji dydaktycznej odpowiednia forme i tre§¢ komunikatu punktowe (jakos¢
multimedialnego. wykonania, zgodnos¢ z
instrukcja)
tworzy wizualizacje procesow i zjawisk. Konwertuje posiadane wizualizacje do postaci ® KU10 ® Ocena prac - progi ¢ Laboratorium
wyktadéw online wzbogaconych o komentarz audio i wideo. Tworzy interaktywne, punktowe (jakos¢
multimedialne testy i ankiety umozliwiajgce ocenianie w szkolnej pracowni z wykorzystaniem wykonania, zgodno$¢ z
sieci komputerowej. Przygotowuje stuchowisko, pogadanke lub apel na ptycie audio CD. instrukcja)

Przygotowuje filmy dydaktyczne na $cisle okreslony temat.

wskazuje zalezno$ci pomiedzy odpowiednia konstrukcja multimedialnego przekazu ® KWi1z ® Test z progami ¢ Laboratorium
edukacyjnego, a stymulacja proceséw uwagi co stanowi warunek efektywnego uczenia sie. punktowymi (zadania
Omawia mozliwosci multimediéw w zakresie indywidualizacji procesu nauczania-uczenia sie. otwarte i zamkniete)

Warunki zaliczenia

Wiedza teoretyczna zdobywana podczas zaje¢ oraz samodzielnej pracy z ksigzka oraz kursem online jest sprawdzana z zastosowaniem testéw z progami punktowymi (zadania
otwarte i zamkniete), Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw. Umiejetnosci praktyczne oraz kompetencje spoteczne sa weryfikowane na
podstawie oceny projektéw - progi punktowe. Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywna praca studenta podczas zaje¢ oraz wykonanie projektow. Ocena projektu:


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

zgodnos¢ z tematem i dokumentacja, zgodno$¢ opracowanego medium edukacyjnego z przyjetymi zatozeniami.
Laboratoria

Pozytywne zaliczenie wszystkich testéw (zadania otwarte i zamkniete; progi punktowe; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw) oraz
pozytywna ocena projektéw. Ocena koricowa jest Srednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.

Ocena koricowa

Ocena koricowa jest oceng z laboratoriéw ($rednia arytmetyczna wszystkich ocen).
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Uwagi
Kurs z materiatami dydaktycznymi, listami zadar oraz wymaganiami jest dostepny na stronie: http://staff.uz.zgora.pl/jjedrycz/przedmioty.html po wybraniu nazwy przedmiotu
wraz z numerem grupy.
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