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Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia

(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia - - 20 1,33 Zaliczenie na
(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning) ocene

Cel przedmiotu

Przygotowanie studentéw do wykorzystania gier i zabaw, ktére moga by¢ przydatne jako narzedzie stuzace nauczaniu jezyka obcego w grupach przedszkolnych oraz klasach I-llI
oraz u$wiadomienie studentowi mozliwosci, jakie niesie z sobg ich wykorzystanie w nauczaniu matych dzieci jezyka obcego.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ jezyka na poziomie B1+/B2

Zakres tematyczny

Student posiada podstawowe wiadomosci i umiejetnosci z zakresu nauczania wybranego jezyka obcego dzieci w wieku przedszkolnym oraz klasy | - Il szkoty podstawowej z
wykorzystaniem gier i zabaw. Potrafi zaaranzowa¢ réznorodne dziatania w celu nauczania jezyka obcego w $rodowisku przedszkolnym i wezesnoszkolnym. Zna rézne formy
gier i zabaw stymulujace akwizycje jezyka obcy.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia praktyczne w przestrzeni klasowej

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Potrafi animowaé czynnosci nad rozwojem dzieci w procesie wczesnego nauczania jezyka ® K_Uoz ¢ zrealizowanie projektu * Cwiczenia
obcego oraz wspiera¢ ich samodzielno$é w zdobywaniu wiedzy, a takze inspirowa¢ do dziatan gier i zabaw dla dzieci
narzecz samorozwoju.
Z zakresu edukacji elementarnej ma uporzadkowana: wiedze, terminologie, teorie i metodyke ® Kwa ® biezaca kontrola na * Cwiczenia
pracy profesjonalnej zajeciach
¢ kolokwium
Potrafi dokona¢ analizy wtasnych dziatan wobec dzieci uczacych sie jezyka obcego i wskazaé ¢ K_U09 ® analiza projektu gier i * Cwiczenia
ewentualne obszary wymagajace modyfikacji w przysztym dziataniu. zabaw dla dzieci
Zna terminologie uzywang we wczesnej nauce jezyka obcego oraz rozumie jej Zrodta. ® K_W01 ¢ dyskusja * Cwiczenia
® kolokwium
Potrafi postugiwac sie podstawowymi ujeciami teoretycznymi z zakresu edukacji elementarnej w ® K_U06 ® przygotowanie projektu * Cwiczenia

celu analizowania interpretowania oraz projektowania strategii dziatan pedagogicznych wobec
wczesnego nauczania jezyka obcego; potrafi generowac rozwigzania konkretnych probleméow
pedagogicznych i prognozowac¢ przebieg ich rozwigzywania oraz przewidywac skutki
planowanych dziatan.
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Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zajeé

Ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie wczesnego nauczania jezyka ® K K01 ® samoocena studenta * Cwiczenia
obcego, rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego, analiza projektu gier i
dokonuje samooceny wtasnych kompetencji i doskonali umiejetnosci, wyznacza kierunki rozwoju zabaw dla dzieci

i ksztatcenia wtasnego i swoich podopiecznych.

Potrafi pracowaé w zespole, umie przyjmowac i wyznaczac zadania, jest przygotowany do ® K_K03 ® biezaca kontrola na * Cwiczenia
aktywnego uczestnictwa zajeciach

prace w grupach zlecone

przez prowadzacego

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod, procedur i dobrych praktyk do realizacji zadar dotyczacych ® K_U05 ¢ dyskusja * Cwiczenia
wczesnego nauczania jezyka obcego.

Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje dziatania pedagogiczne ® K_K04 ¢ dyskusja * Cwiczenia
w zakresie wczesnego nauczania jezyka obcego. ® Projektowanie gier i
zabaw dla dzieci

Warunki zaliczenia
Zaliczenie na podstawie aktywnej obecnosci i dyskusji studentéw, kolokwium, przygotowywania, przeprowadzenia i analizy projektu gier i zabaw dla dzieci z uzasadnieniem ich
znaczenia.

Ocena koricowa: ocena koricowa jest oceng z éwiczen.
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