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(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning) ocene

Cel przedmiotu

Przygotowanie do samodzielnego samodzielnej oceny wyboru i realizacji multimedialnych programéw edukacyjnych stosowanych w procesie nauczania-uczenia sie, a takze
wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci Swiadomego i sprawnego postugiwania sie ICT w pracy pedagoga.

Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci o komputerze i systemie operacyjnym:
- http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/html/komp_000.htm
- http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/htm|/00urz.htm

- http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/html/00sys.htm

Zakres tematyczny
1. Media i multimedia w procesie nauczania - uczenia sie. Przedmiot, rozwdj i mozliwosci wykorzystania mediéw w procesie nauczania-uczenia sie. Ewolucja mediéw,
zakres i mozliwosci. Technologia informacyjno-komunikacyjna jako czynnik integrujacy mozliwosci wspdtczesnych mediéw / masmediow. Cechy charakterystyczne
nowych mediéw (interaktywno$¢, multimedialno$c¢, hipertekstowo$¢, komunikacyjnosé).

2. Multimedialne programy edukacyjne jako przyktad integracji podstawowych cech nowych mediéw. Projektowanie dydaktyczne; kompletowanie komponentéw
multimedialnego programu edukacyjnego. Przeglad oprogramowania: (programy edukacyjne, encyklopedie, stowniki, kursy jezykowe, gry dydaktyczne, itp.):
spoteczenstwo, $wiat przyrody, nauki i techniki, nauka jezykéw obcych, plastyka i muzyka, programy dla dzieci z trudno$ciami w nauce pisania i czytania, edukacyjne
strony internetowe. Poréwnanie i ocena (wyodrebnienie wspdlnych cech interfejsu i sposobow nawigaciji). Prawo autorskie.

. Tekst i grafika w przekazie multimedialnym. Skanowanie obrazu i tekstu. Struktura hipertekstowa multimediéw. Grafika i fotografia cyfrowa. Tworzenie animacji.

. Dzwiek w przekazie multimedialnym. Stymulacja r6znych form uwagi poprzez dzwieki. Cyfrowy zapis dZwieku. Obrébka, montaz i konwersja plikow dZzwiekowych.

. Film w przekazie multimedialnym. Oddziatywanie komunikatow filmowych. Filmowanie. Montaz i konwersja plikéw filmowych.

. Realizacja multimedialnego programu edukacyjnego. Integracja tekstowych, dZzwiekowych oraz filmowych komponentéw programu. Konstruowanie struktury
hipertekstowej. Elementy interakcji. Instrukcja metodyczna oraz rozwigzania stymulujace procesy uwagi w multimedialnym programie edukacyjnym.
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Metody ksztatcenia

Pokaz, demonstracja, wyktad konwersatoryjny, praca z ksigzka (samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online), metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
zna podstawowe teorie dotyczace wychowania, uczenia sie i nauczania, rozumie * POW_WO09 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ® Konwersatorium
r6znorodne uwarunkowania tych proceséw w kontekscie prawidtowego zajeciach

stosowania i realizacji mediéw edukacyjnych.


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu

ma elementarng wiedze dotyczaca proceséw, narzedzi i technik komunikowania
interpersonalnego i spotecznego (takze z zastosowaniem ICT) oraz ich
prawidtowosci i zaktocen.

Symbole efektow
* POW_W08 .

potrafi wykorzystywac¢ specjalistyczna wiedze do organizowania dziatan ® POW_U15 °
zwigzanych z wybrang specjalnoscia (umiejetno$¢ adaptaciji kompetencji

zwigzanych z realizacjg i stosowaniem medidow edukacyjnych do realizacji mediéw

edukacyjnych tematycznie zwigzanych z okreslona specjalnoscia). « potrafi

okresli¢ braki swojego projektu i wskazac rozwigzania oraz narzedzia, ktére

mogtyby w wyniku dalszych dziatan spowodowac jego usprawnienie (progi

punktowe).

zna elementarng terminologie uzywang w pedagogice i rozumie jej Zzrédta oraz
zastosowania w obrebie pokrewnych dyscyplin naukowych. °

zna wybrane koncepcje cztowieka, psychologiczne i spoteczne stanowigce
teoretyczne podstawy realizacji mediéw edukacyjnych (sposoby oddziatywania w
$wietle wybranych teorii).

ma uporzadkowang wiedze na temat zasad i norm etycznych - poszanowanie
praw autorskich i cudzej wtasnosci intelektualnej w procesie edukacyjnym oraz
podczas projektowania i realizacji mediéw edukacyjnych.

potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ swoje profesjonalne
umiejetnosci, korzystajac z réznych zrédet (w jezyku rodzimym i obcym) i
nowoczesnych technologii (ICT) - (dynamiczny rozwdj medidw oraz rosnacy
zakres ich oddziatywan wymaga ciggtego uzupetniania wiedzy). * przygotowuje

* POW_UOS .

opracowanie na dany temat, ktérego tre$é¢ i forma jest zgodna z podanymi
uprzednio wymogami (progi punktowe), a zawarto$¢ merytoryczna nie budzi
zastrzezen. « znajduje informacje o $cisle okreslonej tematyce i formie przekazu
(tekst, grafika, film) - na podstawie ilo$ci i jakosci zebranych materiatéw oceniana
jest znajomos$¢ narzedzi do wyszukiwania, sortowania, przetwarzania, archiwizacji
i wizualizacji niezbednych informacji . * korzysta z narzedzi do komunikacji online
a takze aplikacji i zasobéw w chmurze (oceniana jest sprawno$¢ dziatania, oraz
zgromadzone zasoby).

odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje dziatania * POW_K08 °
pedagogiczne (projektowanie dydaktyczne procesu edukacyjnego, projektowanie

mediéw edukacyjnych, realizacja mediéw edukacyjnych). « niezaleznie od

dziedziny i omawianej tematyki potrafi wskazac¢ lub skorzysta¢ z odpowiednich

technik i narzedzi ICT (progi punktowe). * Potrafi wykonac wizualizacje dowolnego

zagadnienia z zastosowaniem ICT (multimedialny przekaz hipertekstowy oraz

narzedzia do komunikacji online) - (progi punktowe). * rzetelne realizuje

powierzone oraz podejmowane samodzielnie dziatania pedagogiczne z

zastosowaniem ICT (oceniany jest naktad pracy, staranno$¢ wykonania,

zastosowane formy przekazu - progi punktowe).

Metody weryfikacji

sprawdzian z progami punktowymi

sprawdzian z progami punktowymi

sprawdzian z progami punktowymi
Wiadomosci z zajeé¢
realizowanych zastosowaniem
metody wyktadu oraz
samodzielnej pracy z ksigzka lub
kursem online (przede wszystkim
K_W01, K_W04, K_W08, K_W09,
K_W19, K_W20) bedg sprawdzane
z zastosowaniem testu z progami
punktowymi.

sprawdzian z progami punktowymi

obserwacja i ocena aktywnosci na

zajeciach

sprawdzian z progami punktowymi

sprawdzian z progami punktowymi

Forma zajeé

® Konwersatorium

® Konwersatorium

® Konwersatorium

® Konwersatorium

® Konwersatorium

® Konwersatorium

® Konwersatorium



Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé
potrafi postugiwac sie podstawowymi ujeciami teoretycznymi w celu analizowania, ® PQW_U10 ¢ sprawdzian z progami punktowymi ® Konwersatorium
interpretowania oraz projektowania strategii dziatan pedagogicznych; potrafi

generowac rozwigzania konkretnych probleméw pedagogicznych i prognozowac

przebieg ich rozwigzywania oraz przewidywa¢ skutki planowanych dziatan. Potrafi

zaprojektowac proces dydaktyczny z uwzglednieniem wykorzystania istniejacych

lub samodzielnie realizowanych mediéw edukacyjnych. « realizuje zatozenia

zasady pogladowosci poprzez wizualizacje zagadnien o tematyce zgodnej z

reprezentowang specjalnoscig z uwzglednieniem ujaé teoretycznych (proces

uczenia sie oraz oddziatywanie mediéw), np. w formie prezentacji multimedialnej,

witryny internetowej, wykresu, fotografii, rysunku, filmu lub nagrania audio -

projekt (progi punktowe).

dostrzega i formutuje problemy moralne i dylematy etyczne zwigzane z wtasng i ® PQW_KQ5 ® sprawdzian z progami punktowymi ® Konwersatorium
cudza pracg, rozumie potrzebe poszanowania cudzej wtasnosci intelektualnej,

przestrzega praw autorskich. « w obrebie samodzielnie przygotowywanych

projektow (prezentacji multimedialnych lub witryn internetowych) stosuje tekst

autorski lub zamieszcza prawidtowe przypisy ze wskazaniem Zrédet (progi

punktowe). * stosuje samodzielnie zrealizowane fotografie, nagrania audio i wideo

(poszanowanie praw autorskich i cudzej wtasnosci intelektualnej) - (progi

punktowe) * korzysta z darmowego oprogramowania lub wytgcznie z programéw,

ktorych jest legalnym posiadaczem (progi punktowe).

ma specjalistyczng wiedze w zakresie wybranej specjalnosci. Znajomos$¢ sytuacji ® POW_WO05 ® test egzaminacyjny z progami ® Konwersatorium
dydaktycznych wymagajacych upogladowienia z zastosowaniem mediéw punktowymi

edukacyjnych (sytuacje wymagajace stosowania i realizacji multimedialnych

programdw edukacyjnych).

+ zna i stosuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu podstaw informatyki i ICT ® POQW_UQ7 ® sprawdzian z progami punktowymi ® Konwersatorium
test z progami punktowymi + ma rozwiniete umiejetnosci w zakresie komunikacji

interpersonalnej, potrafi uzywac jezyka specjalistycznego i porozumiewac sie w

sposaéb precyzyjny i spéjny przy uzyciu réznych kanatéw i technik komunikacyjnych

ze specjalistami w zakresie pedagogiki, jak i z odbiorcami spoza grona

specjalistow (wzbogacanie przekazu przez nowoczesne formy wizualizacji,

realizacja multimedialnych form przekazu edukacyjnego). zna i stosuje rézne

kanaty i techniki komunikacji online - takze w obrebie realizowanych samodzielnie

multimediéw (progi punktowe)

potrafi wykorzystywac podstawowa wiedze teoretyczng z zakresu pedagogiki oraz * PQW_U02 ¢ sprawdzian z progami punktowymi ® Konwersatorium
powigzanych z nig dyscyplin (np. ICT) w celu analizowania i interpretowania

probleméw edukacyjnych - rozwigzywanie probleméw poprzez projektowanie

dydaktyczne oraz realizacje i stosowanie mediéw edukacyjnych. « analizuje

sytuacje dydaktyczne, wysuwa koncepcje rozwigzania problemowych poprzez

projektowanie i realizacje procesu dydaktycznego oraz mediow edukacyjnych -

projekt (progi punktowe).

Warunki zaliczenia

Wiadomosci z zaje¢ realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online (przede wszystkim K_ZW01, K_W04, K_W08, K_WQ9,
K_W19, K_W20) bedg sprawdzane z zastosowaniem testu z progami punktowymi.

Umiejetnosci praktyczne oceniane sg na podstawie oceny jakoSci prac - projekt z progami punktowymi.

Weryfikacja kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy realizowanego samodzielnie projektu z zastosowaniem progéw punktowych.
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Literatura uzupetniajaca
Autor - dr Jacek Jedryczkowski:

http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/publikacje.html (Publikacje do pobrania).
http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/dziecko/dziecko.htm (Multimedia dla najmtodszych).
http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/html/komp_000.htm (Zestaw komputerowy).

http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/html/00sys.htm (System operacyjny Windows).
http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/html/00bezp.htm (Bezpieczerstwo systemu i danych).
http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/htmlppt/00.htm (Tworzenie multimedialnych gier i zabaw z zastosowaniem Microsoft PowerPoint).
http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/impress/00hiper.htm (Tworzenie prezentacji multimedialnych z zastosowaniem OpenOffice Impress).
http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/excel1/00ex.htm (Tworzenie elektronicznych testow i ankiet).
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