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Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia - - 8 0,53 Zaliczenie
(w tym jako e-learning) (w tym jako e-learning)

Cel przedmiotu

Cwiczenia i problemy poruszane w trakcie spotkan majg stuzyé ksztattowaniu wyobrazni artystycznej oraz jej rozwijaniu. Celem jest takze zapoznanie studentéw ze srodkami
wyrazu jakie daje nam ilustracja, poczawszy od wersji analogowej, a skoriczywszy na cyfrowej. Poszukiwanie réwniez niekonwencjonalnych rozwigzan w zakresie formy
plastycznej oraz narracji. Proba przetozenia jezyka nieruchomej ilustracji na proste formy animowane. Jednoczesnie zgtebianie problematyki percepcji obrazu i umiejetnej
prezentacji wtasnych projektéw artystycznych w tym zakresie.

Wymagania wstepne

W zakresie wiedzy: orientuje sie w zakresie historii ilustracji i animacji. Postuguje sie warsztatem pozwalajgcym na realizacje zadania. Zna oprogramowanie graficzne
pozwalajace na prace z wersjami cyfrowymi obrazu. Potrafi §wiadomie wykorzystywac formalng strukture dzieta do wyrazania zamierzonych tresci. Wykazuije sie umiejetnosciag
twodrczego formutowania przekazu artystycznego.

Zakres tematyczny

Ksztattowanie praktycznych umiejetnosci formutowania i wyrazania tresci komunikatu ilustracji w réznych obszarach: od analogowej po cyfrowa interpretacje. Realizacja
ilustracji, majac jednoczesnie na uwadze indywidualne predyspozycje studentéw. Poznanie warsztatu ktory umozliwia kreatywne i twércze podejscie do tematu. Analityczne i
syntetyczne myslenie, poszukiwanie nowych skojarzen i metafor. Nadanie nowego charakteru "nieruchomym" ilustracjom i préby przeistoczenia ich w oparciu o warsztat
cyfrowy w animacje.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami (manualnymi) az po gotowe realizacje w adekwatnym oprogramowaniu graficznym, w ktére
wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne oraz grupowe konsultacje pozwalajg na wypracowaniu wtasciwych

i samodzielnych decyzji artystycznych.

Studenci przygotowuja rowniez materialy i pracuja samodzielnie poza pracownia. Zajecia poparte sa materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi wyktadami dotyczacymi
wspobtczesnych zagadnien z zakresu ilustracji oraz zdarzen w animacji z odniesieniami do Zrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze. Studenci zobowigzani sa do biezacego
zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz podawanych sukcesywnie stron www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

posiada wiedze dotyczaca technologii w zakresie grafik oraz animacji; ma wiedze n/t rozwoju ® K_U02 ¢ aktywnos¢ w trakcie * Cwiczenia

technologicznego w/w ¢ 1K-K-07 zajeé

umie wykorzystywac wiedze dotyczaca wspdtczesnych nurtéw w zakresie grafiki cyfrowej i ® KWi4 ¢ aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia

animacji zajec

umie wspotdziata¢ z innymi osobami w zespole ¢ 1K-U-03 ® aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia
zajec

zna i rozumie linie rozwojowe w historii ilustracji - zna publikacje zwigzane z tym ® 1K-W-04 ® aktywnos$¢ w trakcie * Cwiczenia

zagadnieniem zaje¢


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw

umie rozpoznawacé i $wiadomie dobiera¢ narzedzia warsztatu graficznego do zatozonej ¢ 1K-U-09
realizacji
efektywnie wykorzystuje: wyobraZnig, intuicje, emocjonalnos¢, kreatywno$¢, elastycznos$é ¢ IK-W-02

myslenia, aktywng obserwacje, analize otaczajacej rzeczywistosci

posiada podstawowa wiedze dotyczacg realizacji prac artystycznych zwigzanych z grafika ® K W18
posiada wiedze dotyczaca srodkow ekspresji i umiejetnosci warsztatowych z zakresu grafiki ® KU15
posiada doswiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan artystycznych opartych na ® KWi4

zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci

umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne ® K_U01

posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych w zakresie grafiki ® K_U20

Warunki zaliczenia
Obowiazkowa obecnos¢ na zajeciach. Realizacja wyznaczonego ¢wiczenia.
w obszarze roku. Przygotowanie zrealizowanych z w formule przegladu.
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Metody weryfikacji

aktywnos$¢ w trakcie
zajec

aktywnos¢ w trakcie
zajec

aktywnos$¢ w trakcie
zajec
aktywnos$¢ w trakcie

zajec

aktywnos$¢ w trakcie
zajeé

aktywnos¢ w trakcie
zajec

aktywno$¢ w trakcie
zajec

Forma zajeé
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