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1 Zaliczenie

(w tym jako e-learning)

Nauka o kompozycji obrazu dwuwymiarowego. Studenci podczas zaje¢ uczg sie rozpoznawac kilkanascie rodzajéw kompozycji i postugiwac sie nimi w praktyce ilustratora,
odpowiednio dostosowujac je do planowanego obrazu. Przedmiot oswaja studenta z komponowaniem obrazu malarskiego, rysunkowego i fotograficznego, postaci barwnej,
walorowej czy linearnej. Nauka wizualizacji $wiata przedstawionego za pomoca rysunku, przy uzyciu modeli bryt i schematéw zapamietywanych podczas nauki. Przedmiot

ksztatci umiejetno$¢é rysowania z pamieci, ktéra pozwoli odtwarzac rézne formy w sposéb poprawny bez postugiwania sie dokumentacjg i modelem. Celem przedmiotu jest

nauka $wiadomego postugiwania sie $rodkami wyrazu wtasciwymi dla komiksu, rysunku satyrycznego oraz karykatury.

Wymagania wstepne

Podstawowe kompetencje rysunkowe.

Zakres tematyczny

Umiejetnos¢ rysunku w formie koncepcyjnej. Swiadome uzycie znakéw ikonicznych oraz lingwistycznych wiasciwych dla komiksu. Ksztattowanie zindywidualizowanego jezyka
plastycznego w zakresie warstwy semantycznej komiksu. Nauka spojnej wizualizacji rysunkowej w zakresie projektéw koncepcyjnych.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane sg pod kierunkiem pedagoga. Wspélnie omawiane s3 rézne przyktady oraz zastosowanie w praktyce nabywanych umiejetnosci. Indywidualny kontakt ze
studentem odbywa sie w formie korekt prac wykonywanych podczas ¢wiczer. Nauka o kompozycji obrazu dwuwymiarowego. Nauka wizualizacji $wiata przedstawionego i idei
za pomoca rysunku. Studenci podczas zajec¢ uczg sie rozpoznawac kilkanascie rodzajow kompozycji i postugiwac nimi w praktyce ilustratora.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Symbole efektow Metody weryfikacji

Posiada umiejetnos¢ dostosowywania dynamiki kompozycji i $wiatta do ilustrowanych scen.

Potrafi ksztattowac narracje nie linearng w komiksie.

Potrafi zastosowanie rysunek koncepcyjny od detalu architektonicznego az po projekty gier

video.
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Opis efektu

Posiada umiejetno$é stylizacji satyrycznej na potrzeby rysunku prasowego.Potrafi korzystac z
fotografii w rysunku jako pomocy. Posiada umiejetno$¢ zastosowania perspektywy zbieznej i
jej alternatyw w interpretowaniu przestrzeni na dwdch wymiarach.

Posiada umiejetnos¢ rysowania z pamieci: sylwetki ludzkiej w ruchu, przestrzeni otwartej
(pejzazu), zamknietej (wnetrza) zwierzat w stanie spoczynku i w ruchu, architektury i
przestrzeni urbanistycznej maszyn i przedmiotéw wody i zjawisk atmosferycznych lub
efemerycznych

Potrafi tworzy¢, przygotowywac tzw. Storybordy, ilustracje reklamowe. Student potrafi
Swiadomie uzywac znakéw ikonicznych oraz lingwistycznych wtasciwych dla komiksu:
onomatopeje - graficzna interpretacja dzwieku, dymki i didaskalia w odniesieniu do réznych
wypowiedzi i ich nastroju, symbole graficzne i rysunki oddajace rézne stany i ruch.

Posiada umiejetno$é stylizacji satyrycznej rysunku oraz wykonania karykatury twarzy i
sylwetki. Posiada umiejetno$¢ postugiwania sie réznymi modelami i schematami pomocnymi
w odtwarzaniu form z pamieci.

Warunki zaliczenia

Podstawa oceny jest realizacja prac, ktdre zmierzajg do osiggniecia zaktadanych efektéw ksztatcenia.
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