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Cel przedmiotu
Zajecia majg na celu poznanie techniki druku ptaskiego: litografii, opanowanie przez studentéw warsztatu graficznego, rozbudzajg wrazliwo$é plastyczng i co najwazniejsze
inicjujg wtasny proces kreacji artystyczne;.

Wymagania wstepne
Studenci, ktorzy sg pierwszy raz w pracowni przedstawiaja prace wykonane w innych pracowniach ( np. rysunkowych, malarskich ) lub tzw. prace domowe wykonane poza
pracownig. Ma to na celu poznanie studenta, jego predyspozycji i zainteresowan.

Zakres tematyczny

Zajecia wprowadzajg studentéw w podstawowe zasady rzgdzace sztuka graficzng. Cwiczenia zapoznajg ich z takimi podstawowymi technikami druku ptaskiego jak rysunek
kredka litograficzng, rysunek tuszem litograficznym (lawowanie, pruszenie), rysunek asfaltem (ossa-sepia), litografia barwna, taczenia ze sobg wymienionych technik. Ogromna
role odgrywa tez nauka druku. Uswiadomienie, ze druk w grafice artystycznej nie musi by¢ czynnoscig mechaniczng i moze stanowi¢ element artystycznej kreacji. Program
zaktada takze swobode i samodzielno$¢ poszukiwan. Studenci powinni pogtebia¢ wiedze technologiczng, taczy¢ techniki czy nawet eksperymentowadé, aby odnalez¢ takie
srodki wyrazu artystycznego, ktére w najwtasciwszy sposéb pozwolityby na realizacje wtasnych zamierzen twérczych. Studenci realizujg swoje zadania w oparciu o projekty
skonsultowane i zaakceptowane przez prowadzacego pracownie. Zakres ¢wiczen i tematdw uzalezniony jest od indywidualnych predyspozycji studenta.

Metody ksztatcenia

Zajecia majg forme ¢wiczen i dziatar w pracowni graficznej. Studenci zapoznaja sie z problematyka pracowni i éwiczen. Zadania maja charakter praktyczny. Studenci realizujg
grafiki w oparciu o tematy zaproponowane przez prowadzacych pracownie. W uzasadnionych przypadkach realizuja wtasne propozycje tematyczne. Po zaakceptowaniu projektu
wybierana jest technika, metoda realizacji i sposéb drukowania.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zaje¢
efektow

Potrafi scharakteryzowac plastyczne $rodki wyrazu w pracy artystycznej. ¢ Dyskusja podczas zaje¢. Korekta. * Cwiczenia

Potrafi $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w realizacji * Cwiczenia. Przeglad prac. * Cwiczenia

prac plastycznych w wybranym obszarze sztuki.

Zna zakres problematyki zwigzanej z technologiami i mediami danych dyscyplin * Cwiczenia * Cwiczenia

artystycznych.

Potrafi celowo dobiera¢ materiaty i narzedzia odpowiednie do charakteru realizacji * Cwiczenia. Przeglad prac. * Cwiczenia

i swobodnie postugiwac sie nimi.

Umie analizowa¢ prace i dziatania artystyczne ze wzgledu na zastosowane techniki ® Dyskusja podczas zajec. Cwiczenia. ® Cwiczenia

warsztatowe, Swiadomie korzystac i stosowac te techniki i technologie we wtasnej Przeglad prac.
twérczosci.
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Opis efektu

efektow

Rozpoznaje zasadnicze cechy i wtasciwosci réznych technik stosowanych w
dyscyplinach plastycznych.

Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych w obszarze r6znych dyscyplin
artystycznych.

Ksztattuje indywidualny styl wypowiedzi artystycznej.

Potrafi adaptowac sie do zmiennych okolicznosci wystepujacych podczas
wykonywania pracy twérczej.

Potrafi wykorzysta¢ kreatywno$¢ myslenia i twdrcza prace w trakcie rozwigzywania
probleméw.

Ma podstawowa wiedze w zakresie poje¢ stosowanych do opisu dzieta
plastycznego.

Umie korzystac z wtasnej wiedzy, intuicji i wyobrazni a takze potrafi korzystaé z
korekt wyktadowcy w kreacji wtasnych prac artystycznych.

Posiada umiejetnosci warsztatowe umozliwiajace rozw6j w kreacji wtasnych prac
plastycznych.

Potrafi samodzielnie i niezaleznie wykorzystywac swojg wyobraznieg, intuicje i
emocje w kreacji artystycznej.

Warunki zaliczenia

Na og6lng ocene pracy studenta sktadaja sie: aktywno$¢ w pracowni, zaangazowanie i wspétpraca z prowadzacym, samodzielno$¢, kreatywnosé, ocena artystycznego i
technicznego rezultatu prac. Istotne jest zrealizowanie ustalonej ilosci prac.
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