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Informacje o przedmiocie
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Język nauczania angielski
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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 15 1 - - Zaliczenie na 
ocenę

Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
To provide basic knowledge about computer system architecture and programming. To provide basic knowledge about C: syntax and semantics of the language C. To give basic 
skills in using C commands and functions and to design and implement simple algorithms.

Wymagania wstępne
Mathematics at the secondary school level. 

Zakres tematyczny
The introduction to  C programming . Numeral systems: decimal numeral system, binary numeral system and hexadecimal numeral system. Program structure, commands 
syntax. Main function, functions and procedures. Programming environment. Compilation and linking programs.   

Constants, variables, data types: declaration, definition and scope. Operators, expressions and basic instructions in  C. Basic operations on variables. Arithmetical operators, 
hierarchy.

Data input and output: functions putchar, getchar, printf,  scanf. Printout formatting: flag, field width, precision, formatting character.  

Bitwise operation, bitwise operators.

Control instructions: if-else, switch. Loops: do, while, for. Functions: declaration, definition,  arguments, result, prototype, declaration, calling out. Use of functions. Recurrence 
functions.

Pointers: rules of operation, declaration, using the address and the pointed value. Use of pointers to communicate with other elements. Tables: declaration, usage, examples. 
String as a table of characters. Name of a table as a pointer. Tables of tables: declaration, usage, examples. Data structures. Features, operation. User defined type: definition 
(struct), access to individual members of structure,

Metody kształcenia
Lecture, discussion 

laboratory exercises.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektówMetody weryfikacji Forma zajęć
Can realize a programming project individually, if necessary with additional self-
studying.

aktywność w trakcie zajęć
kolokwium

Wykład
Laboratorium

Knows and can solve examples of software tasks working individually. Knows ans 
can solve basic algorithm problems and verify correctness of programs.

dyskusja
kolokwium

Wykład
Laboratorium
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https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektówMetody weryfikacji Forma zajęć
Knows and can practically apply principles of C language software design and 
analyze an example program. 

aktywność w trakcie zajęć
przygotowanie projektu

Wykład
Laboratorium

Warunki zaliczenia
Lecture – the passing condition is to obtain a positive mark from the exam.

Laboratory – the passing condition is to obtain positive marks from all laboratory exercises to be planned during the semester.

 

Calculation of the final grade: lecture 50% + laboratory 50%

Literatura podstawowa
King K. N. , C Programming: A Modern Approach, 2008

Kerighan B., Ritchie D.: C Programming Language, Prentice Hall; 2 edition, 1988)

 

Literatura uzupełniająca
Kochan S. G. Programming in C (4th Edition) , Addison-Wesley Professional, 4 edition, 2014
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