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Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest nauka programowania w jezyku C. Nauka polega na zapoznaniu sie ze sktadnia i semantyka jezyka C oraz na ksztattowaniu umiejetnosci
implementowania prostych algorytméw.

Wymagania wstepne
Zagadnienia z matematyki z zakresu szkoty $redniej.

Zakres tematyczny
Wstep do programowania w jezyku C: Systemy liczbowe (dziesietny, binarny i szesnastkowy). Podstawowe elementy i budowa programu. Funkcja gtéwna. Funkcje i procedury.
Srodowisko programistyczne. Pliki zrédtowe.

Kompilacja i linkowanie programu.
State i zmienne: Podstawowe typy danych. Deklaracje zmiennych i ich zasieg. State i preprocesor. Tablice.

Operatory, wyrazenia i instrukcje: Operatory arytmetyczne i logiczne. Manipulowanie bitami (bitowe operatory logiczne). Konwersja typéw (operator rzutowania). Instrukcje
sterujace (petle, rozgatezienia i skoki).

Operacje wejscia/wyjscia: taricuchy znakowe. Funkcje getchar, putchar i funkcje formatujace printf i scanf. Operacje na ciggach znakéw.
Funkcje: Tworzenie i korzystanie z funkcji. Argumenty funkcji. Zwracanie wartosci przy pomocy instrukcji return.

Wskazniki: Uzyskiwanie adreséw (operator &). Wskazniki (operator dereferencji *). Deklarowanie wskaznikow. Dynamiczne przydzielanie pamieci. Korzystanie z argumentéw
wskaznikowych w przypadku argumentéw funkcji.

Struktury: Deklaracja struktury. Definiowanie wtasnych typéw danych (typedef). Definiowanie zmiennej strukturalnej. Uzyskiwanie dostepu do sktadnikéw struktury.

Metody ksztatcenia
wyktad: wyktad konwencjonalny, wyktad problemowy, dyskusja
laboratorium: éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Potrafi opracowane rozwigzanie problemu algorytmicznego zaimplementowaé w ® K_W09 ® biezaca kontrola na ¢ Laboratorium
jezyku C, uruchomic i testowac powstaty program komputerowy. ¢ KU1l zajeciach
® sprawdzian
Student potrafi formutowaé problemy $wiata rzeczywistego jako typowe problemy ¢ KU1l ® biezaca kontrola na ¢ Laboratorium
algorytmiczne, dokonywac ich analizy pod katem ich rozwigzania i oceny ztozonosci zajeciach
obliczeniowej. ® sprawdzian
Ma potrzebng wiedze i umiejetnosci aby implementowac typowe algorytmy (np. ® K_W09 ® biezaca kontrola na ® Wyktad
wyszukiwania, problemy grafowe itp.) w jezyku C. ® KU1l zajeciach ¢ Laboratorium
® sprawdzian

Warunki zaliczenia

Wyktad - egzamin - umiejetnos$¢ rozwigzywania zadan; znajomos¢ sktadni i semantyki jezyka C

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium
Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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