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Cel przedmiotu

Przedstawienie podstawowych poje¢ zwigzanych z projektowaniem, integracja oraz oprogramowywaniem wspétczesnych wielowarstwowych (n-tier) systemow e-biznesowych w
oparciu o technologie JEE. Projektowanie systeméw w oparciu o paradygmat SOA wykorzystujacy ustugi sieciowe oraz mechanizmy ich orkiestracji. Zapoznanie z
nowoczesnymi narzedziami wspomagajgcymi projektowanie oraz wdrazanie omawianych rozwiagzan.

Wymagania wstepne

Projektowanie i programowanie obiektowe.

Zakres tematyczny
Programowanie wielowatkowe w jezyku Java. Tworzenie i synchronizacja dziatania watkéw. Mechanizm synchronizacji wewnatrzprocesowej Hoare’a, wywtaszczanie watkdw,
segmentacja czasu, priorytety.

Podstawy tworzenia aplikacji sieciowych w jezyku Java. Programowanie gniazd sieciowych, architektura klient-serwer, implementacja serwerdw, identyfikacja zasobéw
sieciowych.

Architektura wspdtczesnych systemdw informatycznych typu klient-serwer, B2C oraz B2B. Poréwnanie technik wytwarzania systeméw e-biznesowych oraz dostepnych w tym
zakresie technologii, tj. PHP, .NET oraz JEE.

Podstawy projektowania systemdw typu n-tiered (tzw. wielowarstwowych) typu klient-serwer. Podziat na warstwy prezentacji, logiki biznesowej oraz danych. Tworzenie aplikacji
internetowych w oparciu o specyfikacje Java Enterprise Edition (JEE). Techniki mapowania relacyjno-obiektowego (ORM), techniki kolejkowania zdarzen (JMS), wsparcie
transakcyjne.

Techniki integracji wspdtczesnych systeméw informatycznych. Paradygmat SOA (Service Oriented Architectures) oraz jego zastosowanie w celu budowania systemow w oparciu
o ustugi sieciowe. Opis ustug sieciowych za pomocg jezyka WSDL. Integracja systemow z wykorzystaniem ustug sieciowych. Tworzenie ustug sieciowych z wykorzystaniem
jezyka Java.

Zaawansowana integracja z wykorzystaniem orkiestracji ustug sieciowych. Automatyczna kompozycja ustug sieciowych z wykorzystaniem sieci semantycznych oraz sieciowych
ustug semantycznych. Wykorzystanie ustug sieciowych do tworzenia skalowalnych systemow typu SaaS$ (software as a service) pracujacych w chmurach obliczeniowych.

Wzorce projektowe wykorzystywane podczas integracji oraz projektowania systeméw informatycznych. Wzorzec MVC, wzorzec odwrdconej kontroli (IoC), wzorzec fabryki.

Obstuga narzedzi deweloperskich wspomagajacych tworzenie oraz testowanie aplikacji e-biznesowych.

Metody ksztatcenia
Wyktad - wyktad konwencjonalny z wykorzystaniem wideoprojektora.

Laboratorium - zajecia praktyczne w laboratorium komputerowym.


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi opisa¢ architekture wspdtczesnych wielowarstwowych systeméw ® K W01 ¢ sprawdzian ¢ Wyktad

typu klient-serwer, B2B, B2C. ® KW10

Zna techniki/technologie wchodzace w sktad specyfikacji JEE. ® K W12 ¢ sprawdzian ® Wyktad
Potrafi zaprojektowa¢ oraz wdrozy¢ prostg aplikacje sktadajaca sie z ® K U14 ® przygotowanie projektu ¢ Laboratorium

kilku ustug sieciowych.

Zna architektury SOA utatwiajgce integracje systemow. ® K_W12 ® sprawdzian ® Wyktad
Potrafi opisa¢ w jaki sposéb mozna dokona¢ orkiestracji ustug ® KW13 ® przygotowanie projektu ® Wyktad
sieciowych oraz do czego ona stuzy. ® KU12

Warunki zaliczenia

Wyktad - sprawdzian w formie pisemnej i/lub ustnej, realizowany na koniec semestru.

Laboratorium - ocena koricowa stanowi sume wazong ocen uzyskanych za realizacje poszczegdlnych ¢wiczen laboratoryjnych oraz sprawdzianéw kontrolnych weryfikujacych
przygotowanie merytoryczne do éwiczen.

Ocena koricowa = 50 % oceny zaliczenia z formy zaje¢ wyktad + 50 % oceny zaliczenia z formy zaje¢ laboratorium.
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