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Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na ocene

Projekt 30 2 18 1,2 Zaliczenie na ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie stuchaczy z problematyka wykorzystania, funkcjonowania i projektowania aplikacji przeznaczonych dla urzadzer mobilnych.
Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie implementacji interfejsu uzytkownika oraz technik transakcyjnych na platformach urzadzer mobilnych.

Wymagania wstepne

Podstawy programowania obiektowego

Zakres tematyczny

Aplikacje dla urzadzeri mobilnych budowane w postaci stron WWW. Problematyka skalowania zawartos$ci do mozliwosci urzadzenia. Ograniczenia tego typu rozwigzan.
Mozliwosci aplikacji dedykowanych budowanych dla wspétczesnych systeméw operacyjnych instalowanych w urzadzeniach mobilnych, jak Android, iPhone i Windows Mobile.

Podstawy programowania aplikacji dla systemu operacyjnego Android. Kluczowe komponenty budowy aplikacji oraz narzedzia programisty dostarczane przez producentéw
systeméw operacyjnych.

Programowanie interfejsu uzytkownika dla aplikacji w urzadzeniu mobilnym. Automatyczne dopasowanie interfejsu do mozliwosci urzadzenia i uktadu elementéw na ekranie.
Obstuga zewnetrznych Zrédet danych, aktualizacja danych w urzadzeniach mobilnych. Komunikacja w sieci Internet. Uruchamianie czasochtonnych operacji w tle. Komunikacja
pomiedzy ré6znymi modutami w systemie.

Modele komercjalizacji aplikacji dla urzadzen mobilnych. Mozliwosci dystrybucii aplikacji dla urzadzer mobilnych. Wykorzystanie oficjalnych kanatéw dystrybucji
oprogramowania proponowanych przez producentéw systemow operacyjnych, jak Google Play Store.

Przyktady zastosowan technologii mobilnych w E-hiznesie jak systemy ptatnosci, systemy sprzedazy, rezerwaciji biletéw itp.

Metody ksztatcenia
Wyktad - wyktad konwencjonalny z wykorzystaniem projektora.

Projekt - zajecia praktyczne w laboratorium komputerowym.
Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Ma podstawowa wiedze na temat interakcji cztowiek-komputer w * KWi4 ® sprawdzian z progami punktowymi ® Wyktad
aplikacjach dla platformy mobilnej.

Potrafi okresli¢ priorytety stuzace realizacji aplikacji mobilnej ® KK08 ® przygotowanie projektu ® Projekt

Jest $wiadomy mozliwosci i zagrozer, jakie niosa ogélnodostepne ® K_K02 ® przygotowanie projektu ® Projekt
aplikacje mobilne. ® przygotowanie prezentacji


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi samodzielnie i w zespole realizowac projekt aplikacji dla ® KU1l ® przygotowanie projektu ® Projekt
platformy mobilne;j. ® przygotowanie prezentacji
Potrafi skompilowac¢, uruchomic i testowa¢ samodzielnie napisang ® KU14 ® przygotowanie projektu ® Projekt
aplikacje na platformie mobilnej ® przygotowanie prezentacji

Warunki zaliczenia

Wyktad - sprawdzian w formie pisemnej i/lub ustnej, realizowany na koniec semestru.

Projekt — ocena koricowa stanowi sume wazong ocen uzyskanych za realizacje poszczegélnych elementéw kursu szkoleniowego oraz formy jego prezentacji. Wkiad
poszczegdlnych elementow oceny: ocena projektu i zawartego w nim materiatu szkoleniowego - 50%, ocena raportu zawierajgcego analize jakosci i efektywnosci kursu
szkoleniowego - 25%, wizualna forma prezentacji projektu 25%.

Ocena koficowa = 50 % oceny zaliczenia z formy zaje¢ wyktad + 50 % oceny zaliczenia z formy zaje¢ projekt.
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