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Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin

Cel przedmiotu
® zapoznanie studentéw z wtasnosciami algorytméw, oraz z zasadami i ograniczeniami ich projektowania;
® zapoznanie studentéw z podstawowymi strukturami danych i algorytmami je obstugujacymi, oraz podstawowymi algorytmami rozwigzujacymi wybrane zagadnienia
algorytmiczne;
¢ uksztattowanie umiejetnosci budowania algorytmow dla prostych zadan algorytmicznych.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
Algorytm i jego wtasnosci: pojecie problemu algorytmicznego i algorytmu, wtasnosci algorytméw; struktury sterujace i schematy blokowe. Techniki programowania: rekurencja i
derekursywacja, programowanie typu ,dziel i rzadz", algorytmy zachtanne, programowanie dynamiczne.

Struktury danych: pojecie struktury danych, zbiory dynamiczne, zbiory liniowo uporzadkowane, stownik; kolejki i stosy; kolejki priorytetowe.

Stowniki: listy jedno- i dwukierunkowe, listy cykliczne, drzewa przeszukiwan binarnych BST i AVL, drzewa czerwono-czarne; struktury samoorganizujace sie, drzewa
przeszukiwan pozycyjnych, tablice haszujace, funkcje haszujace, techniki zapobiegania konfliktom; B-drzewa.

Zbiory i grafy: zbiory, grafy, reprezentacje graféw, przeszukiwanie wszerz i w gtab, algorytmy teoriografowe i sieciowe.

Analiza wybranych probleméw algorytmicznych: przeszukiwanie liniowe i binarne, wybér k-tego elementu; wewnetrzne i zewnetrzne sortowanie danych; wyszukiwanie wzorca w
tekscie; algorytmy geometryczne; zagadnienie stronicowania; uktady arytmetyczne; podstawowe techniki kompresji i kodowania danych.

Metody ksztatcenia

wyktad: wyktad konwencjonalny

laboratorium: éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé¢
Zna podstawowe algorytmy rozwigzujace wybrane zadania algorytmiczne (np. ® K_W05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
sortowanie, wyszukiwanie wzorca w tekscie, podstawowe algorytmy teoriografowe ¢ K_U08 testowy i inne

i teorioliczbowe itp.)

Potrafi zaproponowac¢ wtasciwie dobrang technike algorytmiczng do konkretnego ® K_W05 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
klasycznego zadania algorytmicznego (np. sortowanie, wyszukiwanie wzorca w ® K_U08 ® sprawdzian
tekscie itp.) ® wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé¢
Potrafi interpretowacé schematy blokowe algorytmow oraz opracowac je dla ® K_W05 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
prostych zadan algorytmicznych ¢ K_U08 ® sprawdzian

¢ wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych

Jest $wiadomy ograniczen technik algorytmicznych stosowanych w zadaniach ® K_W05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
technicznych i technologicznych ® K_U08 testowy i inne
Potrafi wyjasni¢ zasade dziatania algorytméw wstawiania, usuwania i ® K_W05 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
wyszukiwania elementéw w szerokiej klasie dynamicznych struktur danych, takich testowy i inne

jak listy, drzewa binarne, Bdrzewa czy kolejki priorytetowe

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu w formie pisemnej i ustnej
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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