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Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu
Jezyk nauczania

6
obowigzkowy
polski

Sylabus opracowat ® drinz. Tomasz Gratkowski

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin

Cel przedmiotu
® Zapoznanie studenta z technikami modelowania systeméw informacyjnych.
® Zapoznanie studenta ze sposobami dokumentacji systemdw informatycznych.
® Uksztattowanie umiejetnosci w zakresie zbierania wymagan oraz tworzenia specyfikacji funkcjonalnej systeméw informatycznych.

Wymagania wstepne
Programowanie obiektowe,
Inzynieria oprogramowania.

Zakres tematyczny

Podstawowe funkcje systemu informatycznego.

Metodyki projektowania systemu informatycznego (fazy cyklu zycia systemu: analiza wymagar, projektowanie, implementacja, testowanie, instalacja, eksploatacja,
wycofanie). Klasyfikacja metodyk projektowania systeméw informatycznych.

Modele cyklu zycia systemu informatycznego.

Rodzaje dokumentacji systemu informatycznego (Ogdlna - powstaje na etapie analizy, Techniczna - powstaje na etapie projektowania i implementacji, Uzytkowa -
instrukcja obstugi systemu).

Modelowanie w jezyku BPMN.
Modelowanie w jezyku UML.
Zautomatyzowane metody wytwarzania oprogramowania w oparciu o jezyk UML.

Metody ksztatcenia
wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny, wyktad problemowy
laboratorium: burza mézgdw, konsultacje, praca w grupach, zajecia praktyczne, metoda projektu, éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Potrafi dostosowa¢ metodologie zarzadzania projektami do projektu ® K_W20 ® sprawdzian ® Wyktad
danego systemu informatycznego. ® test

Potrafi opracowa¢ wymagania klienta dotyczace systemu ® K_U29 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
informatycznego.
Potrafi zamodelowa¢ dowolny system informatyczny z wykorzystaniem ® K_U29 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium

jezyka UML.


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Potrafi przygotowywac¢ dokumentacje projektowa: specyfikacje ® K_U29 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
funkcjonalng oraz projekt techniczny.

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego lub testu.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu
laboratorium.

Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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