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Formy zajeé

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 15 1 9

Laboratorium 30 2 18

Projekt 15 1 9

Cel przedmiotu

® Zapoznanie studentow z jezykami skryptowymi pod katem ich praktycznego zastosowania.

® Uksztattowanie umiejetnosci usprawnienia codziennych czynnosci komputerowych (w domu i pracy) z zastosowaniem jezykdw skryptowych.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
Wirtualizacja, maszyny wirtualne, uruchamianie srodowiska z poziomu innego systemu operacyjnego.

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

0,6

1,2

0,6

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Triki i sztuczki zwigzane z zarzadzaniem procesami i automatyzacja zadan w Srodowisku Linux oraz Windows, praktyczne zastosowanie wiersza polecen oraz jezykéw
skryptowych (np. Bash, CMD, Perl) w celu podniesienia wydajnosci pracy z systemem (,sprytne” skrypty systemowe, np. tworzenie kopii bezpieczeristwa danych, szybka

konwersja plikow pomiedzy formatami MP3, WAVE, FLAC itp.).

Usprawnienie pracy z pakietem Office, wprowadzenie do jezyka VBA. Jezyki znacznikéw (XML, HTML, XHTML). Tworzenie stron internetowych oraz arkuszy styléw CSS,

struktura dokumentu, elementy blokowe, wstawiane, osadzone, hipertacza, tabele, formularze, walidacja kodu HTML.

Zastosowanie jezykdw skryptowych w realizacji stron i serwiséw internetowych. Wykorzystanie jezyka PHP w aplikacjach osadzonych na serwerze, struktury danych, podstawy
budowy aplikacji internetowych (np. framework Symfony, ZendFramework), przekazywanie danych za pomoca metod GET oraz POST, kontrola sesji za pomocg ciasteczek
(cookies). Ozywianie stron internetowych z wykorzystaniem JavaScript, operacje na danych, praca z Document Object Model (DOM), dynamiczna modyfikacja arkuszy styléw

CSS.

Wprowadzenie do jezyka Python: obszary zastosowan (od konsoli po serwisy internetowe), struktury danych oraz pliki, implementacja skryptéw w konsoli (zabezpieczenie

danych, skrypty usprawniajace codzienng prace), zastosowanie jezyka Python (np. pakiet SageMATH, framework Django).

Bezpieczenstwo aplikacji internetowych opartych o jezyki skryptowe (np. PHP). Zagrozenia zwigzane z niewtasciwym stosowaniem ciasteczek (cookies), przekazywaniem
danych (metoda POST, GET). Ochrona przed wstrzykiwaniem ztosliwego kodu (np. ataki typu Code Injection, Cross-Site Scripting, SQL-Injection).

Metody ksztatcenia
wyktad: dyskusja, wyktad konwencjonalny

laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne, praca w grupach

projekt: metoda projektu, dyskusja


https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Ma wiedze na temat trendow rozwojowych dyscypliny oraz potrzeby usprawniania ® K_W09 ® dyskusja ® Wyktad
codziennych czynnosci informatycznych poprzez stosowanie jezykéw skryptowych ® K W11 ¢ kolokwium
® KK05
Rozumie potrzebe stosowania jezykéw skryptowych ® KWI11 ® biezaca kontrola na ¢ Laboratorium
zajeciach

® sprawdzian

Potrafi zastosowac techniki skryptowe do realizacji zadania bedacego czescia ® K_W09 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
wiekszego projektu lub systemu informatycznego ® K W11 zajeciach ® Projekt

® K_K05 ® projekt
Dokonuje wyboru wtasciwych narzedzi oraz rozwigzan skryptowych w zaleznosci ® K.w09 ® projekt ® Projekt
od wymagarn projektowych ® KWl
Potrafi zastosowac jezyki skryptowe do rozwigzania problemu naukowego oraz ® K_W09 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
inzynierskiego ® KW11 zajeciach ® Projekt

® K_K05 ® projekt

® sprawdzian

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwidw pisemnych lub ustnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich éwiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium
Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 30% + laboratorium: 40% + projekt: 30%
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