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Cel przedmiotu

Przygotowanie studenta do praktycznego stosowania wiadomosci z zakresu psychologicznych i pedagogicznych uwarunkowan procesu nauczania-uczenia sie podczas
realizacji multimediéw wykorzystywanych online. Nabycie umiejetnosci zwigzanych z realizacja komponentow (interaktywne testy i ankiety, interaktywne symulacje procesow i
zjawisk, interaktywne gry edukacyjne, filmy z elementami interakcji, tekst i trafika ujete w struktury hipertekstowe) oraz gotowych witryn internetowych o charakterze
edukacyjnym.

Wymagania wstepne
Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu przedmiotu obowigzkowego: Multimedialne technologie informacyjne 1.

Zakres tematyczny
Wyktady

Internet jako medium edukacyjne: ksztatcenie na odlegtos¢; szanse i zagrozenia. Zasady konstruowania edukacyjnych witryn internetowych: struktura katalogow; struktury
nawigacyjne; podstawowe aplikacje; CMS lub Microsoft FrontPage lub Microsoft Expression Web 4. Interfejs multimedialnego programu edukacyjnego: podstawowe pojecia;
rodzaje interfejsow; kompozycja; kolorystyka; lektor, wyniki badan. Filmy i animacje Flash w na stronie internetowej: Przeglad aplikacji; Realizacja filméw i animacji w formacie
MP4 oraz Flash; odtwarzacze na stronie internetowej; transmisja strumieniowa - mozliwo$¢ rejestracji i konwersji. Interakcja w obrebie witryny internetowej - gry i zabawy w
formacie Flash; Alligator Flash Designer - elementy programowania w ActionScript lub HTML5. Testy i ankiety online. Procesy poznawcze, a typy zadar testowych - testy
elektroniczne (aplikacje do realizacji testow i ankiet online); skrypty na stronie internetowej, uaktywnianie dokumentéw i aplikacji z poziomu strony internetowej; ochrona i
bezpieczenstwo danych. Prezentacje multimedialne online. Projektowanie multimediow; Realizacja materiatu ksztatcenia w postaci multimedialnego programu edukacyjnego
(offline lub online): instrukcja metodyczna (motywacja, nastawienie, stymulacja uwagi wolicjonalnej); uzupetnienie tresci przekazu o elementy i rozwigzania: stymulujace uwage
wolicjonalng oraz przetwarzanie mimowolne (zastosowanie skryptow); wprowadzenie tresci wypoczynkowych (takze powodujacych torowanie) oraz przeciwdziatajacych
habituacji; opracowanie rozwigzan umozliwiajacych komunikacje pomiedzy uzytkownikami programu; wprowadzenie tgcz hipertekstowych do stron o podobnej tematyce (z
poziomu poszczegdinych modutéw programu, aktywne odsytacze do komunikatoréw internetowych, czaty na stronie internetowej); ewaluacja w multimedialnym programie
edukacyjnym; opracowanie testow (zadania otwarte i zamknigte; zastosowanie wskazowek stuzagcych wydobywaniu w postaci pytar wykorzystujacych trzy formy przekazu).

Laboratoria

Protokot FTP; zdobywanie adresu wtasnej strony WWW; tworzenie witryn internetowych z zastosowaniem CMS oraz Microsoft FrontPage lub Expression Web 4: struktury
nawigacyjne; osadzanie obiektéw multimedialnych; warstwy; skrypty. Narzedzia do komunikacji online w obrebie witryn internetowych; Formularze Google - elektroniczne formy
ewaluacji w obrebie witryn internetowych oraz platform e-learningowych. Multimedialne komponenty stron internetowych oraz ich formaty; Inne aplikacje do tworzenia stron
WWW. Realizacja witryny internetowej. Tworzenie interaktywnej prezentacji oraz strony WWW w formacie Flash. Gra edukacyjna na stronie internetowej. Filmowanie oraz
montaz filmow ekranowych. Realizacja multimedialnych prezentacji sieciowych w formacie. Albumy internetowe. Banery internetowe w formacie Flash i HTMLS.

Metody ksztatcenia
Wyktady - wyktad konwersatoryjny.

Laboratoria - pokaz, demonstracja, korzystanie z multimedialnych kurséw online: blended learning oraz e-learning, metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.
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Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Student ma uporzadkowang wiedze na temat roli i multimediéw w procesie nauczania-uczenia ® K_Wo03
sie oraz zna uwarunkowania, spoteczno-kulturowe, historyczne i psychologiczne bedace ® K_Wo4
podstawa ich oddziatywania. Zna wybrane koncepcje cztowieka: filozoficzne, psychologiczne i ® K_W20
spoteczne stanowigce teoretyczne podstawy konstruowania przekazéw multimedialnych. Ma ¢ K_U07

szerokg wiedze dotyczaca proceséw, narzedzi i technik komunikowania zastosowaniem
nowoczesnych narzedzi ICT oraz ich prawidtowosci i zaktécen, w obrebie konstruowanych witryn
zamieszcza mechanizmy umozliwiajace komunikacje synchroniczng (takze z zastosowaniem
kanatéw audio i wideo) oraz asynchroniczna

Samodzielnie tworzy grafiki (fotografie, schematy, zrzuty ekranowe), animacje, filmy, ® K_W20
interaktywne symulacje proceséw i zjawisk oraz interaktywne gry i zabawy w formacie Flash. W ¢ K_U07
obrebie witryn internetowych tworzy interaktywne testy i ankiety. Potrafi korzysta¢ z zasobow ® KU12

Internetu w celu pozyskiwania odpowiednich materiatéw oraz archiwizowania wtasnych prac
(np. w chmurze). Konstruuje multimedialne witryny internetowe z wykorzystaniem samodzielnie
przygotowanych komponentéw. Potrafi zaprojektowa¢ multimedialng witryne internetowa oraz
jej komponenty zgodnie z okre$lonymi wymogami lub na potrzeby zdefiniowanej sytuacji
dydaktycznej

Identyfikuje zagrozenia zwigzane ze swobodnym i nieograniczonym dostepem do tresci ® K_W20
multimedialnych w Internecie. Zna mozliwosci nielegalnego i nieetycznego wykorzystywania ® KU12
Internetu, potrafi wskaza¢ takie dziatania i osobiscie ich nie stosuje. Konstruujac wtasne witryny

internetowe respektuje zatozenia prawa autorskiego. Samodzielnie przygotowuje komponenty

witryn internetowych lub stosuje odpowiednie przypisy i odsytacze bibliograficzne

Rozumie potrzebe poszanowania cudzej wtasnosci intelektualnej. Konstruujac witryny ® KK04
internetowe unika tresci mogacych narazi¢ czyjes dobre imie; w odpowiedni spos6b zabezpiecza

dane wrazliwe. Rozumie potrzebe dbatosci o ochrone danych osobowych uczniéw

zabezpieczenie danych na serwerze (hasta dostepu, szyfrowanie plikéw). Konstruujgc

multimedialne witryny internetowe stosuje zasady projektowania. Potrafi dostosowa¢ do

napotkanej sytuacji poznawczej odpowiednia forme oddziatywania multimedialnego

Warunki zaliczenia

Symbole efektow Metody weryfikacji
® Egzamin z progami

punktowymi (czes$¢ ustna
i pisemna)

Ocena samodzielnie
przygotowanych stron
internetowych (progi
punktowe)

Zadania praktyczne -
metoda laboratoryjna
Ocena prac - progi
punktowe (jakos¢
wykonania, zgodnos¢ z
instrukcja)

Egzamin z progami
punktowymi (czes$¢ ustna
i pisemna)

Ocena samodzielnie
przygotowanych stron
internetowych (progi
punktowe)

Zadania praktyczne -
metoda laboratoryjna
Ocena prac - progi
punktowe (jako$¢
wykonania, zgodnos¢ z
instrukcja)

Egzamin z progami
punktowymi (czes$é ustna
i pisemna)

Ocena samodzielnie
przygotowanych stron
internetowych (progi
punktowe)

Zadania praktyczne -
metoda laboratoryjna
Ocena prac - progi
punktowe (jako$¢
wykonania, zgodnos¢ z
instrukcja)

Projekt zaliczeniowy
Zadania praktyczne -
metoda laboratoryjna
Ocena prac - progi
punktowe (jakos¢
wykonania, zgodnos¢ z
instrukcja)

Forma zaje¢

¢ Wyktad
® Laboratorium

® Wyktad
® Laboratorium

® Wyktad
® Laboratorium

® Laboratorium

Wiadomosci z zajec realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online bedg sprawdzane z zastosowaniem testu z progami
punktowymi oraz na egzaminie (cze$¢ ustna i pisemna). Umiejetnosci praktyczne oraz kompetencje spoteczne sg oceniane na podstawie oceny projektow oraz prac - zadan

wykonywanych wedtug instrukeji (http://staff uz zgora pl/jjedrycz//mtiinstrukcje html) na kazdych zajeciach - progi punktowe.

Wyktady

Zaliczenie wyktaddéw: egzamin - czes¢ ustna i pisemna (tresci z V i VI semestru). Cze$¢ pisemna - test z progami punktowymi (zadania otwarte i zamkniete, jedno zadanie
wymaga dokonania prostych obliczer. Ocena koricowa z egzaminu to $rednia arytmetyczna ocen uzyskanych w czesci ustnej i pisemnej.

Laboratoria


http://staff.uz.zgora.pl/jjedrycz//mtiinstrukcje.html
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Zaliczenie z laboratorium: $rednia arytmetyczna ocen ze wszystkich zadari o charakterze praktycznym (na kazdych ¢wiczeniach student wykonuje jedno zadanie zgodnie z
dostepna w internecie instrukcja oraz wskazowkami z wyktadu). Kazde zadanie musi by¢ zaliczone.

Ocena koricowa

Ocena koricowa: jest wypadkowg ocen z laboratoriéw (VI semestr) i egzaminu. Sktadnikami oceny koricowej sa: 25% (laboratorium), 75% (egzamin).
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Uwagi
Kurs z materiatami dydaktycznymi, listami zadan i tematéw oraz wymaganiami sa na stronie wyktadowcy:

J/staff ; - . .
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