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Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Portfolio

Kod przedmiotu 03.9-WA-MalarP-Port-S16

Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek Malarstwo

Profil ogdInoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata
Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2018/2019

Informacje o przedmiocie

Semestr 5

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drhab. inz. Stawomir Nikiel, prof. UZ

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Uksztattowanie podstawowych umiejetnosci w zakresie przygotowanie do kreacji profesjonalnego port folio, z uwzglednieniem wspétczesnych technologii, sieci
spotecznos$ciowych oraz wymogdéw stawianych przez media cyfrowe.

Wymagania wstepne

podstawowa obstuga komputera

Zakres tematyczny

Dokumentacja projektu mediéw—- opracowanie dokumentu zawierajgcego koncepcje mediéw/ustug medialnych, scenariusz, opis i ilustracje assetéw, opis i ilustracje
scenografii, opis wybranego $rodowiska realizacji projektu, opis specyfikacji mediéw, demografia uzytkownikéw, poréwnanie z podobnymi produkcjami. Kanaty komunikacji
medialnej.

Metody ksztatcenia
Swiczenia projektowe obejmujgce wykonanie prototypowego/wtasnego portfolio w wybranym $rodowisku, dostarczonego wraz z petng dokumentacjg. Projekty powinny byé
realizowane indywidualnie. Projekty sg poddane konsultacjom z prowadzacym zajecia.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student potrafi tworzy¢ rozbudowane prezentacje w formie stownej i ® KA1 W01 ® obserwacja i ocena aktywnosci na * Cwiczenia
pisemnej na tematy dotyczace wtasnej specjalizacji, organizacji, produktu zajeciach
badz ustugi ® przygotowanie projektu
Umie tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje artystyczne oraz ¢ KA1.U03 ® obserwacje i ocena umiejetnosci * Cwiczenia
dysponowac umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia praktycznych studenta

® projekt
Zna formy zachowar zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych ® KA1_WOQ7 ® obserwacje i ocena umiejetnosci * Cwiczenia
dokonan w kontekscie innych prac praktycznych studenta

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny za wykonanie prototypowego portfolio zrealizowanego w wybranym $rodowisku.
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Prowadzacy zajecia wykorzystuje materiaty wtasne i pochodzace ze Zrédet internetowych.
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