Podstawy grafiki projektowej - opis przedmiotu

Informacje ogdlne
Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu
Wydziat

Kierunek

Profil

Rodzaj studiow
Semestr rozpoczecia

Informacje o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zajec¢
Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze
(stacjonarne)

Cwiczenia 45

Cel przedmiotu

Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne)

3

Podstawy grafiki projektowej
03.5-WA-GrafP-GRPR-C-S14_pNadGen4LIZG
Wydziat Artystyczny

Grafika

ogolnoakademicki

pierwszego stopnia z tyt. licencjata
semestr zimowy 2018/2019

(niestacjonarne)

Liczba godzin w semestrze

1
3
obowigzkowy
polski
¢ dr Wtodzimierz Papla

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

Poprzez wiedze i wyksztatcone umiejetnosci student bedzie realizowat w kierunkowych pracowniach projektowania graficznego zadania zwigzane z programem projektowaniem

graficznym poszczegdlnych pracowni.

Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ podstawowe sprawnosci manualne (rysunek, malarstwo), podstawowg znajomo$¢ programéw graficznych do grafiki wektorowej, edycji tekstu i
pracy z mapami bitowymi oraz samodzielnie analizowac temat i kreatywnie rozwigzywac problemy taczac obraz z trescig znaczeniowa.

Zakres tematyczny

Studenci, przygotowani w podstawowych pracowniach rysunkowych i malarskich, korzystajac z komputera z urzadzeniami peryferyjnymi, w jasny i klarowny sposab realizujg
zadania i éwiczenia wymagane przez prowadzacego. W ramach zajeé¢ studenci wykonuja prace majace swoje Zrodta w liternictwie, typografii, ilustracji. Projektuja proste znaki
graficzne, opracowuja podstawowe druki firmowe, ulotki, foldery. Poznaja rézne pracownie projektowania graficznego dziatajace w ISW.

Przyktadowe tematy ¢wiczer:
- Zaprojektowa¢ MONOGRAM

Postugujac sie pierwsza literg imienia i nazwiska oraz kropka zaprojektowa¢ monogram

format - 20 x 20 cm
kolory - czern, biel + 1

- Zaprojektowac dwie sasiadujace strony formatu A4

tytut - PASJE lub ULUBIENCY lub OGRODY
kolory - 4
objetosé tekstu - 800 znakdéw

Metody ksztatcenia
Pokaz multimedialny i oméwienie ¢wiczen.

Otwarta dyskusja w grupie na temat proponowanych projektéw.
Rozmowa indywidualna w obecnosci grupy poszerzajgca umiejetnosci argumentacji i obrony wtasnych decyzji projektowych.
Przedmiotowe Forum Internetowe - wirtualna pracownia dla catej grupy studentéw.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Symbole efektow

Metody weryfikacji

Forma zaje¢


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
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Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
posiada wiedze dotyczaca technologii w zakresie grafiki projektowej; ® K Wi4 ® obserwacje i ocena umiejetnosci * Cwiczenia
ma wiedze n/t rozwoju technologicznego w/w praktycznych studenta

przygotowanie projektu

umie rozpoznawac i $wiadomie dobiera¢ narzedzia warsztatu ® K._Uo4 ® praca kontrolna * Cwiczenia
graficznego do zatozonej realizacji ® przygotowanie projektu

posiada wiedze dotyczaca Srodkéw ekspresji i umiejetnosci ¢ K_W05 ® obserwacja i ocena aktywnosci na zajeciach * Cwiczenia
warsztatowych z zakresu grafiki projektowej ® obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta
praca kontrolna

umie $wiadomie postugiwac sie dobranymi narzedziami w zakresie ® K_U06 ® przygotowanie projektu ® Cwiczenia
dziatan graficznych

opanowat techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych ® K U17 ® projekt * Cwiczenia
umozliwiajace ciaggly rozwéj poprzez samodzielng prace

Warunki zaliczenia

Kazdy ze studentéw oceniany jest indywidualnie, szczegdlng uwage zwracajac na samodzielnos¢, kreatywnos¢, zaangazowanie i wspotprace z prowadzacym. Umiejetnosé
przekazu wtasnych przemysler, umiejetno$¢ argumentacji, przedstawienie swoich racji w formie graficznej i werbalnej sg sktadowa ogélnej oceny studenta. Kazdy temat
omawiany jest ze studentem w obecnosci grupy. Jedno z zadan jest dziataniem w grupie i grupa jest oceniana réwnorzednie. Zaliczenie z oceng po przedstawieniu prac w
formie wydruku komputerowego w formacie podanym w temacie ¢wiczen oraz w formie zapisu elektronicznego.

Literatura podstawowa

1. Gavin Ambrose, Paul Harris Layout. Zasady -- kompozycja - zastosowanie Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008
2. Umberto Eco Pejzaz semiotyczny ; PIW; Warszawa; 1972

3. James Felici Kompletny przewodnik po typografii; Wydawnictwo: stowo/obraz terytoria; Gdarisk 2006

4. Adrian Frutiger Cztowiek i jego znaki Wydawnictwo: Do, Warszawa; 2003

5. Wasilij Kandinski Punkt i linia a ptaszczyzna; PIW, Warszawa. 1986

6. Joanna Sarzynska-Putowska Komunikacja wizualna; Fundacja ASP Krakdow; 2002

Literatura uzupetniajaca
1. Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Design Plus; 2008

2. Jacek Mrowczyk Niewielki stownik typograficzny; Stowo / obraz terytoria; 2008
3. Michael Evamy Logo Przewodnik dla projektantéw; Wydawnictwo PWN; 2008

4. Piotr Rypson Nie gesi. Polskie projektowanie graficzne 1919-1949; Karakter; 2011
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