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Cwiczenia 60 4 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki warsztatowej w tym grafiki cyfrowej.

Przygotowanie do twdrczego postugiwania sie ztozonym technologicznie tradycyjnym warsztatem graficznym: druk wklesty, druk wypukty, druk ptaski oraz drukiem cyfrowym
w zakresie grafiki artystyczne;j.

Poznanie metod pozyskiwania matrycy z uwzglednieniem charakterystycznych cech $rodkéw ekspresji i ich zasadne wykorzystanie w konkretnych realizacjach.

Zajecia majg na celu rozbudzenie wrazliwosci plastycznej i inicjujg wtasny proces kreacji artystycznej w oparciu o poznane techniki graficzne i dyskusje na temat realizacji.

P il ie realizui Pod fiki - UWAGI

Wymagania wstepne

Dobrze widziana:

¢ autoprezentacja dotychczasowego do$wiadczenia plastycznego /szkice, rysunki, fotografie, kolaze, i inne wizualnie zwerbalizowane projekty
® przedstawienie swoich szeroko rozumianych zainteresowan, nie tylko plastycznych

® podstawowa znajomos$¢ zasad kompozycji

® podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera i narzedzi peryferyjnych

Zakres tematyczny

Zakres ¢wiczen itematéw zwigzany jest z rokiem studiéw i uzalezniony od indywidualnych predyspozycji studenta oraz uwzglednia:

® poznanie i pogtebianie wiedzy technologicznej z zakresu druku: wklestego jak sucha igta, akwaforta, akwatinta, miekki werniks, odprysk; wypuktego (linoryt,
drzeworyt); ptaskiego (litografia i sitodruk) i druku cyfrowego (druk atramentowy, pigmentowy, solwentowy, UV)
proces drukowania jako element artystycznej kreacj,

tworczy eksperyment - pozyskiwanie autorskiej matrycy,

taczenie réznych technik w obrebie jednej realizacji,

poznanie charakterystycznych dla konkretnej techniki srodkéw wyrazu artystycznego,
¢ swobode i samodzielno$¢ poszukiwan

Metody ksztatcenia


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Zajecia maja forme ¢wiczen i dziatarn warsztatowych w pracowni.

W przypadku grafiki cyfrowej: metoda ksztatcenia sg tez tematyczne prezentacje i internetowe e- learning / np Adobe training and tutorials/, filmiki- instruktaze do
samodzielnej nauki programéw graficznych do edycji i przetwarzania obrazu rastrowego i wektorowego.

Student realizuje tematy obowigzujace w danym semestrze w konkretnej pracowni lub indywidualnie zaproponowane po wczesniejszej akceptaciji prowadzacego.
W przypadku tradycyjnych technik - po zatwierdzeniu projektu wybierana jest technika, metoda realizacji i sposéb drukowania.

Kazde zadanie konczy sie realizacjg w formie odbitki/wydruku, projekcji, obiektu graficznego czy technik taczonych.

Konsultacje i korekty odbywaja sie na biezaco na kazdym etapie realizacji.

Obowigzkowe przeglady srodsemestralne i koicoworoczne.

Najlepsze prace biorg udziat w wystawie koficoworocznej, konkursach i wystawach zewnetrznych.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

zna podstawowe przepisy BHP obowigzujgce w pracowniach graficznych, posiada podstawowa ® KWo1 ¢ aktywno$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych zwigzanych z grafika warsztatowg, posiada ® K_W03 ¢ dyskusja

wiedze dotyczaca Srodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych z zakresu grafiki ® K_WO05 ® przygotowanie projektu

warsztatowej, posiada wiedze dotyczaca technologii w zakresie grafiki warsztatowej; ma wiedze ® K W13 ¢ konsultacje

n/t rozwoju technologicznego w/w

umie: rozpoznawac i $wiadomie dobiera¢ narzedzia warsztatu graficznego do zatozonej ® K_Uo04 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
realizacji, Swiadomie taczy¢ technologie graficzne dla osiggniecia pozadanego efektu oraz ® K_U07 ® dyskusja

opanowat techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych umozliwiajace ciagty rozwdj poprzez ® KU16 ® obserwacje i ocena

samodzielng prace, umie $wiadomie poruszac sie w obszarze warsztatu graficznego w zgodzie ® KU17Z umiejetnosci praktycznych

z ogdlnie przyjetymi zasadami BHP studenta

® przygotowanie projektu
konsultacje

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, efektywnie wykorzystuje: wyobraznie, intuicje, ® K_KO01 ¢ aktywnosé w trakcie zajeé * Cwiczenia
emocjonalnos¢, kreatywnosé, elastyczno$¢ myslenia, aktywng obserwacje, analize otaczajacej ® KK06 ¢ dyskusja
rzeczywistosci ® obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta
® projekt

konsultacje

Warunki zaliczenia
Weryfikacja efektéw pracy studenta odbywa sie na biezaco w trakcie konsultacji /korekt oraz tzw. przegladéw roboczych. Podsumowaniem sg przeglady semestralne i
koficoworoczne oraz wystawy koricoworoczne.

Na finalng ocene skfadajg sie:

® obecnosé i aktywno$¢ na zajeciach,
® stopien zaangazowania i postepy w praktycznej realizacji idei projektéw,

oryginalno$¢ zatozen i rozwigzan artystycznych i formalnych,

tworcze podejscie do realizowanych tematéw,

umiejetno$¢ wyciggania wnioskdw i podejmowania decyzji
opanowanie warsztatu i technik realizacyjnych

Skala ocen:2do 5

Literatura podstawowa
1. Grafika artystyczna - podrecznik warsztatowy, Wydziat Grafiki ASP w Poznaniu, Poznan, 2007

2. Jorgi Catafal, Clara Olivia, ,Techniki graficzne”, Arkady, Warszawa, 2004
3. Andrzej Jurkiewicz, ,Podrecznik metod grafiki artystycznej”, Arkady, Warszawa, 1975
4. Jerzy Werner, ,Podstawy technologii malarstwa i grafiki”, PWN, Warszawa, 1979

5. Ales Krejca, ,Techniki sztuk graficznych”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1984



Podreczniki do nauki programéw graficznych min: Adobe Photoshop CC/CC, Oficjalny Podrecznik,

Literatura uzupetniajaca
. . ; .

® 5-10 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznari 2007, 2009, 2011, 2013, 2015, 2017

® ARSGRAFIA - PrintArt 2009, Miedzynarodowe Triennale PrintArt Krakéw - Katowice 2009, wydawca ASP w Katowicach
® 7-8 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009 | 2012, BWA Katowice

® 9-10 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2015 i 2018, Muzeum Slaskie w Katowicach, Katowice

® Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej- Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015

® Miedzynarodowe Triennale Grafiki — Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015,2018

® Kolor w Grafice Toruri 2003, 2006, 2009, 2012, 2015 Galeria Sztuki Wozownia

® Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej — Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016

) s . ficzne :

® http://www.triennial.cracow.pl/Aktualnosci/triennial.cracow.pl - Miedzynarodowe Triennale Grafiki- Krakéw)
® http://tgp.asp.katowice.pl, Triennale Grafiki Polskiej - Katowice 2018

® http://www.arteon.pl, - magazyn o sztuce

http://www.format-net.pl, - pismo artystyczne/kwartalnik

® http://www.artluk.com - magazyn o sztuce

Uwagi

Pracownie realizujgce program Podstaw grafiki warsztatowej:

® Pracownia druku wklestego i wypuktego - prof. Piotr Szurek, mgr Maryna Mazur
® Pracownia litografii - prof. Andrzej Bobrowski , mgr Pawet Andrzejewski

® Pracownia sitodruku - prof. Andrzej Bobrowski, mgr Mirostaw Gugata

® Pracownia druku cyfrowego i grafiki przestrzennej - dr Katarzyna Dziuba

Studenci sg podzieleni na grupy i przez okres 3 pierwszych semestréw poznaja w/w techniki graficzne.
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