Podstawy multimedidw i technik przetwarzania obrazu - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Podstawy multimedidw i technik przetwarzania obrazu
Kod przedmiotu 16.0-WA-EASPP-Pomutepo-C-$14_pNadGenT3RAQ
Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek Grafika

Profil ogdInoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2018/2019

Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obowigzkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Katarzyna Dziuba

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2

Cel przedmiotu
- tworzenie szeroko rozumianego cyfrowego obrazu graficznego w zakresie grafiki artystycznej - obrazu o réznym zastosowaniu, funkcji, formie,

- rozwijanie umiejetnosci warsztatowych w zakresie grafiki cyfrowej,

- twdrcze eksperymentowanie z obrazem i warsztatem cyfrowym,

- taczenie roznych typéw obrazowania w obrebie konkretnej realizacji,

- zwrdcenie uwagi na specyficzne cechy obrazowania cyfrowego i ich praktyczne zastosowanie do realizacji utworéw wizualnych,
- rozwiniecie i poszerzenie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej,

- budowanie $wiadomosci plastycznej i indywidualnej kreatywnosci,

- umiejetno$¢ konstruowania idei artystycznych

Wymagania wstepne

Zaliczenie podstaw grafiki warsztatowej w tym grafiki cyfrowej, podstawowa znajomos¢ programéw graficznych Photoshop / Illustrator

Zakres tematyczny

Tematy éwiczen pozwalajg na szerokg interpretacje i poszukiwanie odpowiedzi zgodnej z potrzebami twérczymi autora pracy.
Zakres tematyczny uwzglednia:

- warsztat cyfrowy jako inspiracja,

- skanowanie, fotografowanie jako eksperymentalny proces kreacji artystycznej,

- faczenie medidw: fotografii, grafiki, rysunku itd. (cyfrowy kolaz),

- taczenie druku cyfrowego z tradycyjnymi technikami graficznymi,

Metody ksztatcenia

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Cwiczenia, konsultacje, dyskusje, pokazy - prezentacie.

Student realizuje zadania - projekty i na biezagco omawia je z prowadzacym (w wyjgtkowych sytuacjach réwniez mozliwosé konsultacji mailowej). Weryfikacjg poszczegélnych
etap6w i stopnia zaawansowania realizacji s obowigzkowe przeglady srédsemestralne.

Finalnym etapem jest realizacja projektu w formie:

- wydruku cyfrowego lub technik taczonych np. druk cyfrowy z drukiem warsztatowym,
lub inne:

- obiekt, instalacja, projekcja prezentowane na przegladzie koricoworocznym.

Najlepsze prace biorg udziat w wystawie koficoworocznej.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajec¢
umie rozpoznawac i $wiadomie dobiera¢ narzedzia warsztatu graficznego do zatozonej ® K.Uo4 ® obserwacja i ocena * Cwiczenia
realizacji oraz umie $wiadomie taczy¢ technologie graficzne dla osiggniecia pozadanego efektu ® K_U07 aktywnosci na zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta

przygotowanie projektu

efektywnie wykorzystuje: wyobraZnig, intuicje, emocjonalnos¢, kreatywno$¢, elastycznosé ® K_K06 ® obserwacje i ocena * Cwiczenia
myslenia, aktywng obserwacje, analize otaczajacej rzeczywistosci, umiejetnosci praktycznych
studenta
® projekt
posiada podstawowa wiedze dotyczacg realizacji prac artystycznych zwigzanych z grafika ® K_W03 ® obserwacje i ocena * Cwiczenia
warsztatowa i cyfrowa oraz posiada wiedze dotyczacg srodkow ekspresji i umiejetnosci ® K_Wo4 umiejetnosci praktycznych
warsztatowych pokrewnych grafice, dyscyplin artystycznych studenta

® przygotowanie projektu

umie poruszac sie w wielu ptaszczyznach warsztatowych (techniki tradycyjne i cyfrowe) ® K.U15 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
wzajemnie je uzupetniajac wg indywidualnych potrzeb oraz opanowat techniki ¢wiczenia ¢ KU1z ® obserwacje i ocena

szeroko rozumianych umiejetnosci komputerowych (znajomos¢ programéw graficznych) ® K_U20 umiejetnosci praktycznych

umozliwiajace ciggly rozwéj poprzez samodzielng prace oraz umie nadaé autonomiczng jako$é studenta

kreowanym przez siebie koncepcjom ® przygotowanie projektu

Warunki zaliczenia
Biezace konsultacje oraz przeglady srddsemestralne.

Ostateczna ocena pracy studenta (zaliczenie z oceng) odbywa sie na podstawie konkretnej realizacji projektéw w formie wydruku, projekcji, instalacji itp. spéjnego cyklu prac.
Na finalng ocene sktadajg sie:obecno$é i aktywnos¢ na zajeciach, osiggniete wyniki, samodzielno$¢ podejmowania decyzji, zaangazowanie w przebieg procesu dydaktycznego.
Skala ocen: 2 do 5

Literatura podstawowa

Kataloai z konkurséw i -

1. 5-10 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznan 2007, 2009, 2011, 2013, 2015, 2017

2. ARSGRAFIA - PrintArt 2009, Miedzynarodowe Triennale PrintArt Krakéw - Katowice 2009, wydawca ASP w Katowicach

3. 7,8,9,10 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009, 2012, 2015, 2018 Katowice

4. Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej- Krakow 2006, 2009, 2012, 2015

5. Miedzynarodowe Triennale Grafiki - Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015, 2018

6. Kolor w Grafice Torur 2003, 2006, 2009, 2012, 2015 Galeria Sztuki Wozownia

7. Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej — Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016

Podreczniki_do_nauki sw araficznveh min:

- Adobe Photoshop CC/CC, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo Helion, 2016 - OFICJALNY PODRECZNIK



- Adobe lllustrator CC/CC PL, Oficjalny podrecznik, Brian Wood, Helion 2015

Literatura uzupetniajaca
Strony www:

http://www.triennial.cracow.pl
http://www.format-net.pl/pl/
https://pl.mocak.pl
http://www.2plus3d.pl
http://arteon.pl
http://obieg.u-jazdowski.pl
http://autoportret.pl

http://notesnabtygodni.pl
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