Podstawy multimedidw i technik przetwarzania obrazu - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Podstawy multimedidw i technik przetwarzania obrazu
Kod przedmiotu 16.0-WA-EASPP-Pomutepo-C-$14_pNadGenT3RAQ
Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek Grafika

Profil ogdInoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2018/2019

Informacje o przedmiocie

Semestr 4

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obowigzkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Katarzyna Dziuba

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2

Cel przedmiotu
- tworzenie szeroko rozumianego cyfrowego obrazu graficznego w zakresie grafiki artystycznej - obrazu o réznym zastosowaniu, funkcji, formie,

- poszerzenie wiedzy na temat mediéw cyfrowych i warsztatu cyfrowego,

- twdrcze eksperymentowanie z obrazem i warsztatem cyfrowym,

- taczenie roznych typéw obrazowania w obrebie konkretnej realizacji z wyjsciem w przestrzen o obrazem ruchomym wtacznie

- zwrdcenie uwagi na specyficzne cechy obrazowania cyfrowego i ich praktyczne zastosowanie do realizacji utworéw wizualnych,
- rozwiniecie i poszerzenie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej,

- budowanie $wiadomosci plastycznej i indywidualnej kreatywnosci,

- umiejetno$¢ konstruowania idei artystycznych

- rozwijanie zdolnosci samodzielnego podejmowania zadan twérczych

Wymagania wstepne
- zaliczenie poprzedniego semestru Podstaw multimediéw i technik prztwarzania obrazu,

- zaawansowana znajomos¢ programéw graficznych do edycji i obrébki obrazu - gtéwnie Photoshop/ Illustrator

Zakres tematyczny

Tematy éwiczen pozwalajg na szerokg interpretacje i poszukiwanie odpowiedzi zgodnej z potrzebami twdrczymi autora pracy.
Zakres tematyczny uwzglednia:

- warsztat cyfrowy jako inspiracja,

- skanowanie, fotografowanie jako eksperymentalny proces kreacji artystycznej,

- faczenie medidw: fotografii, grafiki, rysunku itd. (cyfrowy kolaz),

- taczenie druku cyfrowego z tradycyjnymi technikami graficznymi,

- tacznie obrazu statycznego z obrazem ruchomym.

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Metody ksztatcenia

Cwiczenia, konsultacje, dyskusje, pokazy - prezentacie.

Student realizuje zadania - projekty i na biezagco omawia je z prowadzacym (w wyjgtkowych sytuacjach réwniez mozliwos¢ konsultacji mailowej). Weryfikacjg poszczegdlnych

etapéw i stopnia zaawansowania realizacji s obowigzkowe przeglady srédsemestralne.

Finalnym etapem jest realizacja projektu w formie: wydruku cyfrowego lub technik taczonych np. druk cyfrowy z drukiem warsztatowym lub inne: obiekt, instalacja, projekcja

prezentowane na przegladzie koicoworocznym.

Najlepsze prace biorg udziat w wystawie koricoworocznej, konkursach i zewnetrznych wystawach krajowych i zagranicznych.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu

umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne, umie rozpoznawac i $wiadomie dobierac
narzedzia warsztatu graficznego do zatozonej realizacji oraz umie $wiadomie taczy¢ technologie
graficzne dla osiagniecia pozadanego efektu

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie
umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania
krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscia organizacji pracy, samodzielnie
upowszechnia dokonania wtasne i innych poprzez ich publikowanie (np. spotecznosciowe fora
internetowe), efektywnie wykorzystuje: wyobrazZnie, intuicje, emocjonalno$¢, kreatywnos¢, elastycznosé
myslenia, aktywng obserwacje, analize otaczajacej rzeczywistosci, jest: wrazliwy na potrzeby spoteczne
i etyczny w swoich tworczych dziataniach, posiada umiejetno$é pracy zespotowej, integracji w grupach
docelowych, przystepnej formy prezentacji zadan, socjalizacji

posiada podstawowa wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych zwigzanych z grafika artystyczng
oraz posiada wiedze dotyczaca srodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych grafice,
dyscyplin artystycznych

umie poruszac sie w wielu ptaszczyznach warsztatowych (techniki tradycyjne i cyfrowe) wzajemnie je
uzupetniajac wg indywidualnych potrzeb oraz opanowat techniki ¢wiczenia szeroko rozumianych
umiejetnosci komputerowych (znajomos¢é programdw graficznych) umozliwiajace ciagty rozwdj poprzez
samodzielng prace oraz umie nada¢ autonomiczng jako$¢ kreowanym przez siebie koncepcjom

Warunki zaliczenia

Biezace konsultacje oraz przeglady Srodsemestralne.

¢ KU1

¢ Kuo4
® K.U07

Symbole efektow Metody weryfikacji

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta
przygotowanie
projektu

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta

projekt

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta
przygotowanie
projektu

aktywnos$¢ w trakcie
zajec

obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta
przygotowanie
projektu

Forma zaje¢

* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia

Ostateczna ocena pracy studenta (zaliczenie z oceng) odbywa sie na podstawie konkretnej realizacji projektéw w formie wydruku, projekcji, instalacji itp. spéjnego cyklu prac.

Na finalng ocene skfadaja sie:obecno$é i aktywnos¢ na zajeciach, osiggniete wyniki, samodzielno$¢ podejmowanych decyzji,zaangazowanie w przebieg procesu dydaktycznego.

Skala ocen:2do 5

Literatura podstawowa
Katalogi 2 konkursiw i -



1. 5-10 Biennale Grafiki Studenckiej - Poznan 2007, 2009, 2011, 2013, 2015, 2017

2. ARSGRAFIA - PrintArt 2009, Miedzynarodowe Triennale PrintArt Krakéw - Katowice 2009

3. 7,8,9,10 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009, 2012, 2015, 2018 Katowice

4. Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej- Krakow 2006, 2009, 2012, 2015

5. Miedzynarodowe Triennale Grafiki — Krakéw 2006, 2009, 2012, 2015, 2018

6. Kolor w Grafice Torur 2003, 2006, 2009, 2012, 2015 Galeria Sztuki Wozownia

7. Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej — Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014, 2016

Pod iki d ki . fi h min:

- Adobe Photoshop CC/CC, Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo Helion, 2016 - OFICJALNY PODRECZNIK

- Adobe lllustrator CC/CC PL, Oficjalny podrecznik, Brian Wood, Helion 2015

Literatura uzupetniajaca

Strony www:
http://www.triennial.cracow.pl
http://www.format-net.pl/pl/
https://pl.mocak.pl
http://www.2plus3d.pl
http://arteon.pl
http://obieg.u-jazdowski.pl
http://autoportret.pl

http://notesnabtygodni.pl
Uwagi
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