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Forma zaliczenia

Laboratorium 15 1 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
C1 - Przekazanie wiedzy i wykształcenie zaawansowanych umiejętności praktycznych  obsługi programu AutoCad, ArchiCad oraz Revit.

C2 - Przekazanie wiedzy i wykształcenie zaawansowanych umiejętności praktycznych  obsługi programu Rhinoceros i Grasshopper oraz projektowania parametrycznego.

C3 - Nabycie umiejętności wykorzystywania zasobów różnorodnych aplikacji wspomagających projektowanie architektoniczne oraz modelujących informacji o budynku (ang. 
Building Information Modeling). Poszerzenie wiedzy w jaki sposób dane projektowe mogą być wspomagane innowacyjną technologią parametrycznego modelowania.

 

 

Wymagania wstępne
Formalne:

ma uporządkowaną i podbudowana teoretycznie wiedzę w zakresie komputerowego wspomagania projektowania architektonicznego, 
ma elementarną wiedzę niezbędną do projektowania obiektów architektonicznych, opracowania i drukowania dokumentacji technicznej przy użyciu programów CAD
potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji zadania inżynierskiego korzystając z programów CAD

Nieformalne: brak

Zakres tematyczny
Program laboratorium:

Zaawansowane funkcje programów AutoCAD i ArchiCAD: 

interfejs użytkownika, personalizacja ustawień programu,
tworzenie własnych elementów biblioteki, własnych linii i wypełnień,
odnośnik obrazu rastrowego,
odnośnik do rysunku zewnętrznego (XREF),
tworzenie i edycja bloków dynamicznych (AutoCad),
techniki i narzędzia modelujące,
modelowanie 3D od podstaw – budowanie modelu na potrzeby wizualizacji,
techniki tworzenia foto-realistycznych prezentacji wnętrz, obiektów architektonicznych i układów urbanistycznych,
tworzenie rysunków typu "exploded-view drawing"
praca indywidualna

Zaawansowane funkcje programów programu Revit

modelowanie bryły budynku przy użyciu brył koncepcyjnych
modelowanie układu strukturalnego budynku przy zastosowaniu komponentów adaptywnych
Dynamo - projektowanie parametryczne metodą programowania wizualnego

http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/


Wprowadzenie do programu Rhinoceros

interfejs użytkownika, personalizacja ustawień programu,
modelowanie powierzchni obudowy budynku opartych na krzywych NURBS
Grasshopper - projektowanie parametryczne metodą programowania wizualnego

 

Metody kształcenia
metody ćwiczeniowo-praktyczne: metoda laboratoryjna

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student potrafi posługiwać się technikami informacyjno-komunikacyjnymi właściwymi do realizacji 
zadań typowych dla działalności inżynierskich. Student opanował obsługę programów ArchiCAD, 
AutoCAD w zakresie zaawansowanym i podstawowym w programie Revit oraz Rhinoceros. Student 
potrafi przygotować rysunki w wersji elektronicznej: elementów architektonicznych, budynków i 
budowli oraz krajobrazu, również map planistycznych i przeprowadzić ich obszerną prezentację w 
ramach własnych opracowań studialnych i artystycznych oraz pomysłów projektowych. Student zna 
możliwości programów komputerowych do parametrycznego projektowania obiektów 
architektonicznych oraz technologii BIM.

K_U01
K_U05

aktywność w trakcie 
zajęć
obserwacja i ocena 
aktywności na 
zajęciach
obserwacje i ocena 
umiejętności 
praktycznych 
studenta
opinia opiekuna 
praktyk
zaliczenie - ustne, 
opisowe, testowe i 
inne

Laboratorium

Student jest świadom potrzeby nieustannej oceny przydatności programów i narzędzi 
komputerowych służących do projektowania architektoniczno - urbanistycznego, w tym dostrzegania 
ograniczeń tych technologii, także w zastosowaniu do rozwiązywania zadań projektowych z zakresu 
architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego, w tym zadań nietypowych i zawierających 
komponent badawczy. , a także porozumiewać się w środowisku zawodowym i w innych 
środowiskach, również z poza polskiego obszaru językowego, przy zastosowaniu tych narzędzi i ich 
oprogramowania. Student ma rozwinięte umiejętności koordynowania zespołem projektowym, a 
także efektywnego komunikowania się zawodowego i społecznego.

K_K01
K_K08
K_K10

aktywność w trakcie 
zajęć
obserwacja i ocena 
aktywności na 
zajęciach
obserwacje i ocena 
umiejętności 
praktycznych 
studenta
opinia opiekuna 
praktyk
zaliczenie - ustne, 
opisowe, testowe i 
inne

Laboratorium

Student ma poszerzoną wiedzę w zakresie technologiczno-technicznym o komputerowych 
narzędziach pracy biurowej i wspomaganiu projektowania architektonicznego typu CAD oraz BIM. 
Student ma również uporządkowaną wiedzę dotyczącą przygotowywania dokumentacji projektowej, 
importowania i eksportowania rysunków i innych materiałów w kontekście misji i etyki zawodu 
architekta w prowadzonej działalności projektowo-inwestycyjnej z zakresu architektury, urbanistyki i 
planowania przestrzennego.

K_W01
K_W05

aktywność w trakcie 
zajęć
bieżąca kontrola na 
zajęciach
dokumentacja 
praktyki
obserwacja i ocena 
aktywności na 
zajęciach
obserwacje i ocena 
umiejętności 
praktycznych 
studenta
opinia opiekuna 
praktyk

Laboratorium

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia laboratorium jest obecność na zajęciach i uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich przewidzianych programem ćwiczeń. Uzyskane punkty: 0 – 50%/ 
niedostateczny; 51 – 60%/ dostateczny; 61- 70%/ dostateczny plus; 71 – 80%/ dobry; 81 -90%/ dobry plus; 91 -100%/ bardzo dobry.
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Uwagi
Limit osób w grupie laboratoryjnej: 15. Zajęcia laboratoryjne w pracowni komputerowej
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