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Zaliczenie na
ocene

1. Celem w zakresie wiedzy jest: zapoznanie studenta w problematyka malarstwa i rzezby w archi-tekturze i urbanistyce na przestrzeni wybranych okreséw historii sztuki

(secesja, barok, renesans, gotyk).

2. Celem w zakresie umiejetnosci jest: nauczenie studenta syntetycznego przedstawiania wktadu wybranych przez siebie malarzy i rzezbiarzy w zrealizowane obiekty

architektoniczne i urbanistyczne danego okresu, oraz wykazywania analogii i réznic przy pomocy wtasnej prezentacji multimedialnej, a takze umiejetnosci podkreslania klimatu

zaprojektowanego przez siebie wnetrza poprzez odpowiedni dobér dziet sztuki np. malarstwo czy rzezba.

3. Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest: uswiadomienie studentowi potrzeby zaprezentowania i przekonania do wtasnej interpretacji opracowanego

przez siebie zagadnienia, a takze wyrobienie potrzeby zaréwno dyskusji, jak i swobodnego dzielenia sie wrazeniami na temat znaczenia malarstwa i rzezby w architekturze.

Wymagania wstepne
Formalne:

Uzyskanie pozytywnej oceny z przedmiotu: Historia architektury polskiej.
Nieformalne:

Podstawowa wiedza w zakresie historii sztuki.

Zakres tematyczny

Program seminarium:

1. Ogdlne wprowadzenie w problematyke malarstwa i rzezby w architekturze.

2. Rola malarstwa i rzezby w architekturze okresu Secesji:
a) Secesja polska,
b) Secesja europejska.

3. Rola malarstwa i rzezby w architekturze Baroku.

4. Wprowadzenie w zagadnienia malarstwa i rzezby w architekturze Renesansu.

5. Rola malarstwa i rzezby w architekturze Gotyku.

6. Sposrad obrazéw wystawionych na ekspozycji, wybra¢ dwie kompozycje malarskie i zaaranzowaé w wybranym przez siebie wnetrzu, oraz uzasadni¢ swojg decyzje w pracy

pisemnej.

Metody ksztatcenia

Metody podajace: wyktad konwencjonalny w powigzaniu z problemowym w postaci prezentacji multi-medialnych.


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
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Metody poszukujace: praca samodzielna i w grupach - ksztatcenie interaktywne, kreatywne, dyskusja.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Student zapoznat sie z problematyka malarstwa i rzezby w architekturze i urbanistyce na przestrzeni wy- ® K_W01 ® praca pisemna * Cwiczenia
branych okreséw historii sztuki (secesja, barok, renesans, gotyk)

zdaje sobie sprawe z koniecznosci prezentowa-nia wtasnych interpretaciji opracowanego przez siebie ® K_K08 ¢ aktywno$¢ w * Cwiczenia

zagadnienia, a takze dyskutowania i dzielenia sie wielostronnymi opiniami na temat znaczenia trakcie zajeé
malarstwa i rzezby w architekturze.

potrafi przygotowac i przeprowadzi¢ obszerng prezentacje znaczenia malarstwa i rzezby dla ® K_U05 ¢ sprawdzian * Cwiczenia
zrealizowanych obiektéw architektonicznych oraz urbanistycznych danego okresu historii sztuki, na ® przeglad

przyktadach wybranych przez siebie twércéw, a takze wykazac analogie i réznice przy pomocy wtasnej wykonanych zadan

prezentacji audiowizualnej, oraz podkresli¢ klimat wybranego przez siebie wnetrza poprzez odpowiedni aib

dobdr dziet sztuki (malarstwo, rzezba) i uzasadni¢ swojg decyzje w pracy pisemnej

Warunki zaliczenia

Seminarium:

Student na przyktadach wybranych przez siebie twércéw przedstawit wktad malarstwa i rzezby w zrealizowane obiekty architektoniczne oraz urbanistyczne danego okresu
historii sztuki oraz na przyktadach wybranych przez siebie twércéw przedstawit wktad malarstwa i rzezby w zrealizowane obiekty architektoniczne oraz urbanistyczne danego
okresu historii sztuki.

Student przygotowuije i przeprowadza obszerng prezentacje znaczenia malarstwa i rzezby dla zrealizowanych obiektéw architektonicznych oraz urbanistycznych danego okresu
historii sztuki, na przyktadach wybranych przez siebie twércow, a takze wykazuje analogie i r6znice przy pomocy wtasnej prezentacji audiowizualnej.

Student sposrdd obrazéw wystawionych na ekspozycji, wybrat dwie kompozycje malarskie
i zaaranzowat w wybranym przez siebie wnetrzu, oraz uzasadnit swojg decyzje w pracy pisemne;j.

Zasada ustalania oceny:

Oceng osiggnietych efektéw ksztatcenia w kategorii ,wiedza” jest pozytywny wynik (W) z pracy, w kategorii ,umiejetnosci” jest pozytywny wynik (Ua, Ub) z zadan, a w kategorii
“kompetencje” jest pozytywny wynik (K), potwierdzajacych m.in. czynny udziat i poziom aktywnosci studenta w przedmiotowych zadaniach.

Oceng koricowa przedmiotu (P) jest $rednia ocen z osiagnietych efektéw ksztatcenia:

P = (W +Ua+Ub+K)/4
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