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General information

Course name
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Faculty
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Education profile
Level of studies

Multimedia Information Technologies
11.3-WP-PEDD-MTI
Faculty of Social Sciences

Pedagogy / Media and IT education
academic

Second-cycle studies leading to MS degree

Beginning semester winter term 2018/2019

Course information

Semester 2

ECTS credits to win 4

Course type optional

Teaching language polish

Author of syllabus ® dr Jacek Jedryczkowski

Classes forms

The class form Hours per semester (full-time)  Hours per week (full-time) Hours per semester (part-time)  Hours per week (part-time) Form of assignment
Laboratory 30 2 - - Credit with grade

Aim of the course

Przygotowanie studenta do praktycznego stosowania wiadomosci z zakresu psychologicznych i pedagogicznych uwarunkowan procesu nauczania-uczenia sie podczas
realizacji multimediéw wykorzystywanych ofline i online. Nabycie umiejetno$ci zwigzanych z realizacja komponentéw oraz gotowych prezentacji multimedialnych i filméw wideo
oraz witryn internetowych.

Prerequisites
Podstawowa wiedza z zakresu przedmiotu obowigzkowego - technologie informacyjne.

Scope

Aplikacje do tworzenia multimediow. Stymulacja proceséw uwagi poprzez multimedia w praktyce. Grafika rastrowa - obrébka plikéw graficznych. Animowane pliki GIF - edycja
oraz tworzenie whasnych animaciji. Grafika i animacja w Microsoft PowerPoint. Podstawy tworzenia grafiki wektorowej. Fotografia cyfrowa oraz morfing. Realizacja morfingu.
Rozne formaty plikéw dZwiekowych. Nagrywanie i montaz dZwieku. Import dZzwieku z plikéw filmowych. Efekty dZzwiekowe oraz miksowanie. Generatory ludzkiego gtosu. DZwiek
w prezentacji multimedialnej. Aplikacje do komponowania muzyki (legalny podktad dZwiekowy). Filmowanie kamera internetowg oraz cyfrowa; konwersja; udzwiekawianie oraz
podstawowy montaz. Urzadzenia do nagrywania cyfrowego sygnatu wideo w wysokiej rozdzielczo$ci - mozliwosci i ograniczenia oraz ochrona praw autorskich. Cyfrowe wideo
realizacja i kopiowanie; elementy prawa autorskiego. Filmy ekranowe (rézne formaty wideo oraz efekty specjalne). Aplikacje do tworzenia pokazéw slajdéw - udZwiekowione
filmy tworzone z fotografii. Interaktywna prezentacja zawierajagca wszystkie komponenty multimedialne. Multimedia na stronie internetowej.

Teaching methods

Pokaz, demonstracja, korzystanie z multimedialnych kurséw online: blended learning oraz e-learning, metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbolsMethods of verification The class form
definiuje zalezno$¢ pomiedzy odpowiednia konstrukcja multimedialnego przekazu edukacyjnego, a ® K W15 ® Test z progami ® Laboratory
stymulacja proceséw uwagi co stanowi warunek efektywnego zapamietywania; wskazuje mozliwosci ® KW17 punktowymi
multimediéw w zakresie indywidualizacji procesu nauczania-uczenia sig; identyfikuje zagrozenia Zadania praktyczne
zwigzane ze swobodnym i nieograniczonym dostepem do tresci multimedialnych w Internecie; posiada - metoda
uporzadkowang wiedze o potencjalnych odbiorcach tworzonych przekazéw multimedialnych; omawia laboratoryjna
mozliwosci nielegalnego i nieetycznego wykorzystywania Internetu, wskazuije takie dziatania, jednak Ocena prac - progi
osobiscie ich nie stosuje; konstruujgc wtasne witryny internetowe respektuje zatozenia prawa punktowe (jako$¢
autorskiego. wykonania,
zgodnos¢ z

instrukcja)


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Outcome description Outcome symbolsMethods of verification The class form

Rozumie potrzebe poszanowania cudzej wtasnosci intelektualnej. Konstruujac przekazy multimedialne ® K_K05 ® Projekt zaliczeniowy, ¢ Laboratory
unika tresci mogacych narazi¢ czyjes dobre imie. Dba o ochrone danych osobowych uczniéw; zadania praktyczne
zabezpiecza dane przechowywane na serwerze (hasta dostepu, szyfrowanie plikéw). - metoda

laboratoryjna
Ocena prac - progi
punktowe (jako$¢

wykonania,

zgodnos¢ z

instrukcja)
Samodzielnie tworzy grafiki (fotografie, schematy, zrzuty ekranowe), animacje nagrania audio i wideo ® K U13 ® Zadania praktyczne ® Laboratory
oraz hipertekst i proste interakcje. Realizuje proste, interaktywne symulacje proceséw i zjawisk oraz - metoda
interaktywne gry i zabawy w formacie Flash. Korzysta z zasobdw Internetu w celu pozyskiwania laboratoryjna
odpowiednich materiatéw oraz archiwizowania wtasnych prac (np. w chmurze). Konstruuje prezentacje Ocena prac - progi
multimedialne i witryny internetowe z wykorzystaniem samodzielnie przygotowanych komponentéw. punktowe (jako$¢
Projektuje prezentacje multimedialng lub witryne internetowa oraz jej komponenty zgodnie z okre$lonymi wykonania,
wymogami lub na potrzeby zdefiniowanej sytuacji dydaktycznej. Konstruujac przekazy multimedialne zgodnos¢ z
postepuje zgodnie z zasadami projektowania dydaktycznego. Dostosowuje do napotkanej sytuacji instrukcja)

dydaktycznej odpowiedniag forme oddziatywania multimedialnego.

Assignment conditions

Wiadomosci z zaje¢ sg sprawdzane z zastosowaniem testow z progami punktowymi; warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktdéw.
Umiejetnosci praktyczne oraz kompetencje spoteczne sg oceniane na podstawie oceny prac - zadan wykonywanych wedtug instrukcji:

http://staff uz zgora pl/jjedrycz//mtiinstrukcje html - progi punktowe. Na kazdych zajeciach student wykonuje zadania zgodnie z dostepng w internecie instrukcja. Kazde

zadanie musi by¢ zaliczone.

Ocena konicowa jest $rednig arytmetyczna wszystkich ocen.
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