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(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Przygotowanie do samodzielnego funkcjonowania we wspdtczesnym spoteczenstwie informacyjnym, a takze wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci $wiadomego i
sprawnego postugiwania sie ICT w pracy psychologa.

Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci o komputerze i systemie operacyjnym (zakres szkoty $redniej).

Zakres tematyczny

Terminy, pojecia: Technologia informacyjna a informatyka. TIK (ICT); rola i miejsce TIK w edukacji; ochrona wtasnosci intelektualnej; system operacyjny; alternatywne systemy
operacyjne (bezpieczenstwo danych i systemu); komputer i sie¢ komputerowa. Urzadzenia peryferyjne; edytory tekstu (Microsoft Word, LibreOffice Writer; Internet - korzystanie
z zasobdéw, komunikacja synchroniczna i asynchroniczna; publikowanie dokumentéw HTML (protokét FTP) lub technologia CMS; arkusze kalkulacyjne (Microsoft Excel,
LibreOffice Calc); podstawowe informacje o bazach danych; pliki multimedialne; prezentacje multimedialne (Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress) oraz prezentacje
multimedialne na stronie internetowej (iSpring lub Sway). Bezpieczerstwo danych oraz systemu operacyjnego - teoria i ¢wiczenia praktyczne; Edytor tekstu Microsoft Word lub
LibreOffice Writer - formatowanie dokumentéw. Marginesy i orientacja strony, listy wypunktowane i numerowane, nagtéwki i stopki, podziat tekstu na kolumny, tworzenie i
formatowanie tabel, wstawianie i formatowanie obiektéw graficznych, sprawdzanie pisowni i gramatyki w dokumencie, wykorzystywanie stownika synoniméw, edytor réwnan
matematycznych; style, automatyczny spis tresci, automatyczne podpisywanie rysunkdw i tabel, Style nagtéwkdéw. Arkusz kalkulacyjny - Microsoft Excel lub LibreOffice Calc.
Tworzenie i formatowanie arkuszy danych, sortowanie, tworzenie i kopiowanie funkcji, podstawowe obliczenia, formatowanie wykreséw; rejestracja makr; tworzenie formularzy.
Formularz jako elektroniczny test lub ankieta. Arkusze sieciowe - import danych z wielu arkuszy, kwerenda sieci Web, sumy czesciowe, tabela przestawna, filtrowanie, wykresy.
Dokumenty Google (w tym formularze - ankiety i testy sieciowe). Multimedia: grafika i dZwiek, film. Grafika - typy plikow graficznych, konwersja. Fotografia cyfrowa, programy
do edycji zdje¢, skanery i skanowanie, tworzenie animowanych plikéw gif, tworzenie animacji w prezentacji multimedialnej. DZwiek - rejestracja dZzwieku z réznych Zrédet,
obrébka dzwieku, konwersja plikéw dzwiekowych. Osadzanie dzwieku w prezentacji multimedialnej i na stronie internetowej. Film - nagrywanie filmow, zapisywanie i konwersja
filméw rozpowszechnianych legalnie w Internecie, montaz plikéw filmowych. Internet: FTP; WWW; CMS; aplikacje w chmurze; Dokumenty Google, Microsoft OneDrive oraz
Dropbox. Projekt witryny internetowej oraz jej wykonanie.

Metody ksztatcenia
Pokaz, demonstracja, praca z ksigzkg (samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online: blended learning oraz e-learning), metoda zaje¢ praktycznych, metoda
laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zajec¢

Korzysta z nowoczesnych technologii (ICT): wyszukuije, sortuje, przetwarza, archiwizuje i ¢ K_Uo4 ¢ aktywnos$¢ w trakcie ® Laboratorium
wizualizuje informacje oraz komunikuje sie synchroniczne i asynchroniczne. Przygotowuje zajeé

dokument tekstowy, arkusz kalkulacyjny lub baze danych, ktérych konstrukcja jest zgodna z ® sprawdzian o

podanymi uprzednio wymogami, a zawarto$¢ merytoryczna nie budzi zastrzezen Znajduje charakterze

informacje o $cisle okreslonej tematyce i formie przekazu (tekst, grafika, film) - znajomos¢ praktycznym - progi

narzedzi do wyszukiwania, sortowania, przetwarzania, archiwizacji i wizualizacji niezbednych punktowe

informacji. Korzysta z narzedzi do komunikacji online a takze aplikacji i zasobéw w chmurze


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje dziatania pedagogiczne z ® K_U06 ® Ocena prac/projektow ® Laboratorium
zastosowaniem ICT. Niezaleznie od dziedziny i omawianej tematyki potrafi wskazaé lub skorzystaé - progi punktowe;
z odpowiednich technik i narzedzi ICT. Wykonuje wizualizacje dowolnego zagadnienia z test - progi punktowe

zastosowaniem ICT

Student ma uporzadkowana wiedze na temat roli ICT w procesie nauczania-uczenia sie oraz zna ® K_Wo04 ¢ aktywnos$¢ w trakcie ® Laboratorium
uwarunkowania, spotecznokulturowe, historyczne i psychologiczne bedace podstawg ich zajec

stosowania i oddziatywania. Zna procesy, narzedzia i technik komunikowania z zastosowaniem

ICT. Ma podstawowa wiedze na temat zasad BHP podczas pracy z komputerem. Ma podstawowa

wiedze na temat przepiséw prawa autorskiego (pobieranie i instalacja oprogramowania z réznych

zrodet)
Stosuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu podstaw informatyki. Stosuje rézne kanaty i ® K_W07 ® aktywnos$¢ w trakcie ® Laboratorium
techniki komunikacji online zajecé
® sprawdzian o

charakterze

praktycznym - progi

punk-towe
Opracowuje dane i prezentuje wyniki (z wykorzystaniem ICT). Wizualizuje dowolng tematyke (np. w ® K_U05 ¢ aktywnos$¢ w trakcie ¢ Laboratorium
formie prezentacji multimedialnej, witryny internetowej, wykresu, fotografii, rysunku, filmu lub zajec
nagrania audio) ® sprawdzian o

charakterze

praktycznym - progi

punk-towe
W obrebie samodzielnie przygotowywanych projektéw (prezentacji multimedialnych lub witryn ® K_K05 ® ocena prac/projektéw ® Laboratorium
internetowych) stosuje tekst autorski lub zamieszcza prawidtowe przypisy ze wskazaniem zZrodet. - progi punktowe;
Stosuje samodzielnie zrealizowane fotografie, nagrania audio i wideo (poszanowanie praw test - progi punktowe

autorskich i cudzej wtasnosci intelektualnej). Obchodzi i tamie zabezpieczenia w systemie
operacyjnym tylko w przypadku awarii, np. w celu ratowania zagrozonych utratg danych. Korzysta z
darmowego oprogramowania lub wytgcznie z programéw, ktérych jest legalnym posiadaczem. Zna
i stosuje programy na licencji MSDN

Warunki zaliczenia

Wiedza teoretyczna zdobywana podczas zaje¢ oraz samodzielnej pracy z ksigzkg oraz kursem online (przede wszystkim K_W08) bedzie sprawdzana z zastosowaniem testow z
progami punktowymi (pytania zamkniete i otwarte). Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw. Umiejetnosci praktyczne, np. korzystanie z
edytora tekstu, arkusza kalkulacyjnego itp. beda weryfikowane na podstawie oceny jakosci prac - sprawdzian z progami punktowymi. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej
jest zdobycie minimum 60% punktow. Weryfikacja kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy realizowanych samodzielnie projektéw (prezentacje multimedialne
oraz strony internetowe) z zastosowaniem progéw punktowych. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zdobycie minimum 60% punktéw.

Zaliczenie z laboratoriéw: zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie kolokwiéw oraz zadan i prac.

Ocena konicowa jest srednig arytmetyczng wszystkich ocen czgstkowych.
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Kazdorazowo ustalana przez prowadzacego.

Uwagi
Kurs z materiatami dydaktycznymi, listami zadan oraz wymaganiami jest dostepny na platformie e-learningowej Katedry oraz na stronie:

J/staff , . .
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