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Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cwiczenia 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Projekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie z obiektowym podejsciem do analizy i projektowania systemdw, wyksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie nowoczesnym $rodowiskiem programistycznym w
stopniu umozliwiajgcym tworzenie prostych elementéw systemu informatycznego.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ obstugi komputera.
Zakres tematyczny
Wyktad

Przypomnienie podstawowych elementéw jezyka Pascal, podstawowe informacje o programowaniu obiektowym i zdarzeniowym. Narzedzia typu RAD i ich zastosowanie na
przyktadzie srodowiska Borland Delphi. Podstawowe elementy modelu obiektowego. Obiekt jako element §wiata rzeczywistego i jego modelu. Sktadniki obiektu: atrybuty i
metody. Klasy obiektéw

Obiektowe podejscie do opisu systemow, analiza struktury i dziatania przyktadowych obiektdéw. Obiektowo-zdarzeniowy model programu. Realizacja przyktadowego programu z
wykorzystaniem obiektéw dostepnych w bibliotece VCL.

Obiektowe elementy jezyka Pascal. Sktadnia definicji klasy. Definicja pdl. Deklaracja i definicja metod proceduralnych i funkcyjnych. Argumenty metod przekazywane przez
warto$¢ i referencje. Proces tworzenia i usuwania obiektow: konstruktor i destruktor. Odwotania do obiektéw i ich sktadnikéw. Projekt, realizacja i testowanie przyktadowej
klasy.

Klasy wyjatkéw, zgtaszanie i przechwytywanie wyjatkow. Wykorzystanie mechanizmu wyjatkéw do obstugi btedéw w zaprojektowanej klasie.
Przecigzanie metod. Odwotania do metod przecigzonych. Wykorzystanie metod przecigzanych do rozbudowy funkcjonalnosci klasy z zachowaniem przejrzystego interfejsu.

Dziedziczenie, klasa bazowa i potomna. Generalizacja i specjalizacja, przyktady hierarchii klas. Sktadnia definicji klasy potomnej. Wykorzystanie dziedziczenia do tworzenia klas
wtasnych wyjatkow. Realizacja przyktadowej hierarchii klas opisujacej rodzine figur geometrycznych.

Cwiczenia

Przyktadowy program w srodowisku Delphi. Funkcje konwersji typéw, wybrane komponenty i ich wtasnosci, odwotania do wtasnosci komponentdw, wprowadzanie i wyswietlanie
danych przy pomocy komponentéw. Instrukcja przypisania, operatory arytmetyczne, funkcje standardowe.

Wykorzystanie mechanizmu obstugi wyjatkéw do przechwytywania btedéw w zaprojektowanym programie.
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Struktura klasy, pola i metody. Definiowanie metod proceduralnych i funkcyjnych. Przekazywanie parametréw przez warto$¢ i zmienng, przyktady zastosowan. Tworzenie i
usuwanie obiektéw: konstruktory i destruktory. Przecigzanie metod.

Projektowanie i implementacja przyktadowych klas modelujacych wybrane rzeczywiste obiekty i procesy. Tworzenie aplikacji wykorzystujacych obiekty zdefiniowanych klas.
Dziedziczenie, tworzenie hierarchii klas. Metody wirtualne. Projektowanie i implementacja klas wykorzystujacych mechanizm dziedziczenia.
Projekt

Samodzielna realizacja aplikacji obiektowej obejmujaca pozyskanie niezbednych informacji z literatury, zaprojektowanie wymaganych algorytméw i interfejsu uzytkownika oraz
implementacje z wykorzystaniem oméwionych elementéw narzedzia programistycznego.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny

Cwiczenia: zadania problemowe, analiza przypadkéw, praca indywidualna

Projekt: projekt realizowany indywidualnie lub w grupie

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow  Metody weryfikacji Forma zaje¢

Ma szczegétowa wiedze w zakresie wybranych zagadnien powigzanych z Inzynierig ® K W06 ® biezaca kontrola na ® Wyktad
Produkcji i komputerowego wspomagania zarzadzania w zakresie projektowania aplikacji z ® K W09 zajeciach * Cwiczenia
wykorzystaniem obiektowych jezykéw programowania. ® kolokwium

Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; potrafi tez dla konkretnego zadania okresli¢ ® K_U03 ® biezaca kontrola na ® Projekt
sktad zespotu, wskazac oczekiwania wobec jego cztonkéw oraz zarzadzac pracg matego zajeciach * Cwiczenia

zespotu, takze w jezyku angielskim.

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych Zrédet, integrowac je, ® KU01 ® biezaca kontrola na ® Wyktad
dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny oraz wycigga¢ wnioski oraz formutowac i zajeciach ® Projekt
wystarczajaco uzasadniac¢ opinie. ® kolokwium * Cwiczenia

przygotowanie projektu

Potrafi wspdtdziatac i pracowac w grupie przyjmujac rézne role ® KK03 ® biezaca kontrola na ® Projekt
zajeciach Cwiczenia

przygotowanie projektu

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsigbiorczy. ® K_K06 ® biezaca kontrola na ® Projekt

zajeciach Cwiczenia

Warunki zaliczenia
Wyktad: pozytywna ocena z kolokwium przeprowadzonego w formie pisemnej

Cwiczenia: pozytywna ocena koricowa wyznaczona na podstawie ocen z kolokwium i odpowiedzi ustnych
Projekt: przygotowanie i zaliczenie projektu

Ocena koricowa: $rednia arytmetyczna ocen z poszczegdlnych form zajec.
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. Pacheco X., Teixeira S., Delphi 6. Vademecum Profesjonalisty, tom I i I, Helion, Gliwice 2002,
. Spolsky J., Projektowanie interfejsu uzytkownika. Poradnik dla programistéw, MIKOM, Warszawa 2001,
. Weisfeld M., Myslenie obiektowe w programowaniu, Helion, Gliwice, 2010,
. Wojtuszkiewicz K., Programowanie strukturalne i obiektowe (Tom 2. Programowanie obiektowe), PWN, Warszawa, 2010.
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