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Informacje o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 3

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Wojciech Babirecki

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Projekt 30 2 18 1,2 Zaliczenie na ocene

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci zastosowania zaawansowanych systeméw CAD 3D do wspierania organizacji proceséw produkcyjnych. Student ma za zadanie
zdoby¢ wiedze i umiejetnosci w zakresie szerokiego wykorzystania opracowanych podczas procesu projektowego modeli gotowego wyrobu, do wielu innych zastosowan
wspomagajacych proces produkcyjny.

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu: technologie informacyjne, procesy produkcyjne, znajomos¢ systeméw CAD (Autocad Mechanical, Inventor)

Zakres tematyczny
Projekt:

Modelowanie obiektu ztozonego z kilku elementéw. Sporzadzenie dokumentacji konstrukcyjnej (rysunki ztozeniowe, wykonawcze). Zaprojektowanie i wykonanie dokumentéw
wspomagajacych proces produkcyjny projektowanego wyrobu, takich jak: opracowanie instrukcji montazu dla klienta, opracowanie PS (Product specification), opracowanie
instrukcji stanowiskowych (pracy, kontroli, itp.), opracowanie kart kontroli jakosci dla wszystkich elementoéw wyrobu, opracowanie rysunkéw ofertowych, kart katalogowych,
ulotek reklamowych, opracowanie wizualizacji i symulacji montazu, opracowanie wirtualnych instrukcji procesowych (filmy, animacje, prezentacje).

Metody ksztatcenia

Laboratorium komputerowe, metoda projektu, praca w grupach.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Ma podbudowang teoretycznie szczeg6étowa wiedze zwigzang z zastosowaniem ® K_W15 ® projekt ® Projekt
zaawansowanych systeméw CAD 3D do wspierania organizacji proceséw produkcyjnych.

Pozyskiwanie informacji ® K Uo4 ® biezaca kontrola na ® Projekt
zajeciach

Praca w grupie ® KK03 ¢ aktywno$¢ w trakcie zaje¢ ® Projekt

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ oraz mozliwosci zastosowania najnowszych technik w zakresie ® K_U20 ® biezaca kontrola na ® Projekt

Zarzadzania i Inzynierii Produkcji Mechaniczne;j. zajeciach

Warunki zaliczenia
Projekt: zaliczenie na ocene

Ocena wyznaczana na podstawie oceny: umiejetnosci zwigzanej z realizacjg zadan projektowych i pozyskiwania niezbednych danych ze Zrodet zewnetrznych (w tym internet)
oraz umiejetnosci pracy w zespole.
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