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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentéw z podstawami wspomagania procesu edukacyjnego nowymi mediami, ze wspétczesnymi technikami komputerowymi oraz technologia informacyjno-
komunikacyjna.

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

Zakres tematyczny
Techniki multimedialne a projektowanie i konstruowanie srodkdw edukacyjnych; media, mass media, multimedia, hipermedia, multimedialne materiaty; projektowanie procesu
edukacyjnego z zastosowaniem multimediow; multimedialna strategia nauczania.

Media i komunikowanie masowe a system spofeczny (media a rozwdj spoteczno-gospodarczy; spoteczeristwo: masowe, informacyjne, sieciowe, medialne). Komunikowanie
uwzgledniajgce wspétczesne techniki multimedialne (Srodki i formy komunikowania, modele procesu komunikowania).

Wspomaganie edukacji/pracy multimedialnymi Srodkami poznawczymi. Przeglad i poréwnanie oferty rynkowej: encyklopedie multimedialne, kasety wideo, pakiety edukayjne,
programy internetowe, podreczniki multimedialne, zestawy do multimedialnego wspomagania dos$wiadczer, programy multimedialne, programy komputerowe.

Wykorzystanie komputerowego sprzetu i oprogramowania do tworzenia prezentacji multimedialnych. Wielomedialne materiaty prezentacyjne - podstawowe cechy prezentacji,
zalecenia dotyczace teksu i czcionek, barwy i dZwieku, animacji i wideo; wskazéwki odnoszace sie do prowadzenia pokazu. Tekst i grafika oraz film i dZwiek w prezentacjach
multimedialnych. Grafika: rastrowa, wektorowa 2D, wektorowa 3D.

Zastosowanie technik hipertekstowych w edukacji/pracy. Nawigacja internetowa; prawidtowe wyszukiwanie i selekcja danych tekstowych, cyfrowych oraz multimedialnych; formy
prezentacji danych; gromadzenie i archiwizacja danych tekstowych, liczhowych, graficznych oraz medialnych z wykorzystaniem technik internetowych; tworzenie prezentacji i
stron WWW oraz ksztattowanie poprawnego doboru parametréw elementéw sktadowych.

Nowoczesne narzedzia technologii informacyjnej i komunikacyjnej podnoszace atrakcyjnosé i skutecznos¢ procesu nauczania-uczenia sie: tablica interaktywna; cyber biurko; e-
lerning, itp.

Interaktywne Zrddta informacji i ich wykorzystanie w edukacji/pracy. Medioteka - centrum informacyjne. Warsztat informacyjny a edukacja medialna.

Przygotowanie i demonstracja prezentacji multimedialnej i/lub stron WWW przydatnych w realizacji tresci programowych studiowanej specjalnosci (Projekt multimedialnej
prezentacji przydatnej w realizacji tresci programowych studiowanej specjalnosci. Projekt prezentacji i stron WWW przydatnych w realizacji tresci programowych studiowanej
specjalnosci).

Wykorzystanie srodowisk multimedialnych systemow operacyjnych - Windows XP/Vista.
Kompresja danych w nowoczesnej realizacji procesu edukacyjnego. Komunikacja internetowa wspomagajaca wymiane informacji.

Wybrane techniczne sSrodki nauczania - ich rola i zadania w procesie nauczania-uczenia sie. Cyfrowy aparat fotograficzny, kamera cyfrowa, skaner, projektor multimedialny,
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komputer (komputerowe oprogramowanie, Internet), telewizja satelitarna.

Nowe trendy w komunikacji uzytkownik-komputer. Ergonomia obstugi, interfejs uzytkownika, wsparcie obstugi przez uzytkownikéw z dysfunkcjami (rozwigzania sprzetowe i
programowe).

Metody ksztatcenia

Zajecia laboratoryjne, ¢wiczenia praktyczne, dyskusja problemowa.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé¢
efektow
Zna metody i narzedzia, w tym techniki pozyskiwania danych, wtasciwe dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, ® KW11 ® biezaca ¢ Wyktad
wtasciwych dla Inzynierii Bezpieczenstwa, pozwalajace opisywacé struktury i instytucje spoteczne oraz procesy w ® KU1l kontrola na ¢ Laboratorium
nich i miedzy nimi zachodzace. Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materialy stosowane przy ® KKO01 zajeciach
rozwigzywaniu prostych zadan obejmujacych media i technologie komunikacyjne z zakresu Inzynierii ¢ K_K02 ¢ kolokwium
Bezpieczenstwa. Ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, uwarunkowarn dziatalnosci ® projekt
inzynierskiej z wykorzystaniem mediow i technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT). Potrafi wykorzystac ¢ sprawdzian

podstawowa wiedze teoretyczng i pozyskiwac dane do analizowania konkretnych proceséw i zjawisk
spotecznych w zakresie ICT wtasciwych dla Inzynierii Bezpieczenistwa. Analizuje proponowane rozwigzania
konkretnych probleméw i proponuje w tym zakresie odpowiednie rozstrzygniecia z wykorzystaniem. Potrafi
planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym symulacje komputerowe, interpretowa¢ uzyskane wyniki i
wyciggac¢ wnioski wykorzystujac nowe technologie. Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan
inzynierskich metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne. Potrafi — przy formutowaniu i
rozwigzywaniu zadan inzynierskich — dostrzegaé ich aspekty systemowe i pozatechniczne wspomagane
mediami i technologiami informacyjno-komunikacyjnymi (ICT). Potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania i oceni¢ — zwtaszcza w powigzaniu ze studiowanym kierunkiem studiow — istniejgce
rozwigzania techniczne, w szczegélnosci stosowanie medidéw i technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT).
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania prostego zadania
komunikacyjno-informacyjnego o charakterze praktycznym, charakterystycznego dla Inzynierii Bezpieczeristwa
oraz wybrac i zastosowac¢ wtasciwag metode i narzedzia. Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacjg —
zaprojektowac oraz zrealizowac proste projekty medialne typowe dla studiowanego kierunku studiéw, uzywajac
wtasciwych metod, technik i narzedzi. Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalno$ci informacyjno-komunikacyjnej, w tym jej wptywu na srodowisko, i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje. Potrafi my$lec i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy. Potrafi uzupetnia¢ i doskonalié
nabyta wiedze i umiejetnosci w zakresie nowych trendéw technologicznych. Rozumie potrzebe uczenia sie przez
cate zycie.

Warunki zaliczenia
Zaliczenie na ocene laboratoriéw odbywa sie na podstawie ocenionych projektéw i sprawdziandw. Wyktad zaliczany jest pisemnym sprawdzianem wiadomosci. Ocena
wypadkowa ustalana jest na podstawie $redniej z ocen z laboratoriéw i wyktadu z jednakowg waga.
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