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Cel przedmiotu

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z algorytmami uczenia maszynowego majacymi obecnie bardzo szerokie zastosowanie w praktycznej analizie duzych zbioréw danych.
Po tym kursie student bedzie posiadat umiejetno$¢ praktycznej implementacji algorytméw uczenia maszynowego przy wykorzystaniu specjalistycznych bibliotek popularnego
programu Python. Zatozeniem kursu jest przygotowanie studentéw do rozwigzywania praktycznych probleméw przy wykorzystaniu sieci neuronowych oraz innych poznanych
metod uczenia maszynowego. Przedstawione zagadnienia bedg uzyte miedzy innymi w problemach rozpoznawania obrazéw.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw statystyki oraz podstaw programowania.

Zakres tematyczny
Wyktad/Laboratorium:

1. Wprowadzenie do problematyki uczenia maszynowego. Metody uczenia maszynowego jako technika wspomagania decyzji. Sztuczna inteligencja.

2. Wprowadzenie do uzytecznych bibliotek w srodowisku Python oraz tych zawierajacych implementacje wybranych algorytméw uczenia maszynowego, miedzy innymi:
sklearn, pandas, seaborn, keras, numpy.

. Klasyfikacja podstawowych metod uczenia maszynowego. Uczenie nadzorowane i nienadzorowane.

. Algorytmy analizy skupien: grupowanie hierarchiczne, metoda K-srednich.

. Algorytmy klasyfikacji: drzewa decyzyjne, sztuczne sieci neuronowe.

. Ocena jakosci modeli klasyfikacyjnych. Krzywe uczenia sie. Optymalizacja hiperparametrow.

. Budowa modeli stuzacych do rozpoznawania pisma, obrazow.

. Algorytmy taczone: metody boosting i bagging, lasy losowe.
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Metody ksztatcenia
Wyktad: tradycyjny i problemowy. Laboratorium: rozwigzywanie probleméw badawczych za pomoca algorytmow uczenia maszynowego przy wykorzystaniu specjalistycznych
bibliotek programu Python. Dyskusja. Praca w zespole.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student ma wiedze na temat metod i algorytméw uczenia ® K_W01 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Wyktad
maszynowego ¢ dyskusja ¢ Laboratorium

® Praca zespotowa. Projekty i /lub
kolokwium.


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Student potrafi korzystac z pakietéw programu Python dedykowanych
algorytmom uczenia maszynowego

Student potrafi stosowa¢ metody analizy modeli decyzyjnych; potrafi
wyznaczy¢ prognozy oraz ocenié jej btad

Student potrafi pozyskiwa¢ informacje, wycigga¢ wnioski z analiz i
formutowaé opinie.

Student rozumie potrzebe poszerzania swojej wiedzy i praktycznych
umiejetnosci w zakresie metod uczenia maszynowego

Student postepuije etycznie, potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb
kreatywny.

Warunki zaliczenia

Symbole efektow
® KW09

Metody weryfikacji

biezgca kontrola na zajeciach
dyskusja

Praca zespotowa. Projekty i /lub
kolokwium.

biezaca kontrola na zajeciach
dyskusja

Praca zespotowa. Projekty i /lub
kolokwium.

biezaca kontrola na zajeciach
dyskusja

Praca zespotowa. Projekty i /lub
kolokwium.

biezaca kontrola na zajeciach
dyskusja

Praca zespotowa. Projekty i /lub
kolokwium.

biezaca kontrola na zajeciach
dyskusja

Praca zespotowa. Projekty i /lub
kolokwium.

Ocena z laboratorium wystawiana bedzie na podstawie wynikéw z kolokwium i/lub projektow (80%) oraz aktywnosci na zajeciach (20%).
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