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Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Projekt 30 2 18 1,2

Forma zaliczenia

Zaliczenie na ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest przekazanie studentowi wiedzy dotyczacej podstawowych zasad projektowania elementdw i zespotéw maszyn z wykorzystaniem modelowania 3D w
wybranym systemie CAD (wykonanie cato$ciowego projektu inzynierskiego typu: mechanizm srubowy).

Wymagania wstepne
Rysunek techniczny, Wytrzymato$¢ materiatéw, Materiatoznawstwo, Grafika inzynierska 2D, Grafika inzynierska 3D, Podstawy Projektowania Inzynierskiego.

Zakres tematyczny
Na zajeciach projektowych studenci w grupach 2- lub 3-osobowych realizujg projekt okreslonego mechanizmu srubowego o zadanych parametrach szczegétowych (uproszczony
schemat konstrukcyjny, podstawowe dane). W zakres projektu wchodzi:

® opracowanie koncepcji rozwigzania konstrukcyjnego danego mechanizmu - model 3D (sposéb rozwigzania, rodzaj elementéw konstrukcyjnych, potaczenia, itp.)
¢ okreslenie stanu obcigzenia poszczegdlnych elementéw mechanizmu, opracowanie algorytmu obliczeniowego dla danej koncepcji rozwigzania,

® dobor materiatéw oraz obliczenia geometryczne i wytrzymatos$ciowe poszczegdlnych elementéw mechanizmu zgodnie z opracowanym algorytmem,

® uszczegdbtowienie modelu 3D mechanizmu (korekta wymiaréw, dobdr elementdéw typowych),

® opracowanie dokumentacji rysunkowej 2D wraz ze specyfikacjg materiatowg zaprojektowanego urzadzenia,

opracowanie instrukcji montazu.

Model 3D oraz dokumentacja rysunkowa wchodzaca w sktad projektu opracowywane sa w wybranym systemie CAD.
Metody ksztatcenia
Zajecia realizowane w pracowni komputerowej. Projekty sa wykonywane w grupach dwu- lub trzyosobowych. Podczas zaje¢ prowadzacy omawia i sprawdza kolejne etapy

realizacji projektu (dyskusja, burza mézgéw, gietda pomystéw). Cze$¢ prac zwigzanych z realizacjg projektu studenci wykonujg w domu (z wykorzystaniem wersji studenckiej
wybranego systemu CAD) lub laboratorium komputerowym (poza godzinami zaje¢ dydaktycznych).

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Ma podbudowang teoretycznie wiedze szczeg6towa zwigzang z wybranymi zagadnieniami w ® K.W34 ® projekt ® Projekt
zakresie projektowania maszyn i urzadzeri mechanicznych, uktadéw mechanicznych
metodami Inzynierii Mechanicznej
Ma podstawowa wiedze w zakresie projektowania elementéw maszyn, zapisu konstrukcji i ® K_W09 ® biezaca kontrola na ® Projekt
PKM jako dyscypliny inzynierskiej powigzanej z Zarzadzaniem i Inzynierig Produkcji zajeciach
® przygotowanie projektu
Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie ® KU01 ® biezaca kontrola na ® Projekt

dobranych Zrédet w zakresie Podstaw Projektowania Inzynierskiego, potrafi integrowaé i
interpretowa¢ pozyskane informacje

zajeciach


http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowac proste urzadzenie z ® K U27 ® przygotowanie projektu ® Projekt
zakresu Podstaw Projektowania Inzynierskiego, uzywajac wtasciwych metod, technik i
narzedzi

Warunki zaliczenia
Projekt

Warunkiem zaliczenia jest wykonanie projektu z wykorzystaniem odpowiednich metod i technik oraz jego ,obrona”. W trakcie realizacji projektu student ma zidentyfikowaé
proste zadania inzynierskie, rozwigzac je pozyskujac w tym celu niezbedne informacje z literatury.
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3. Knosala R., Gwiazda A., Baier A., Gendarz P., Podstawy Konstrukcji Maszyn - przyktady obliczen, WNT, Warszawa 2000.
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